	Wyższa Szkoła Biznesu w Dąbrowie Górniczej


	Kierunek studiów: Pedagogika

	Moduł / przedmiot: Przedmioty swobodnego wyboru/Multimedia i technologia informacyjna w edukacji

	Profil kształcenia: ogólnoakademicki

	Poziom kształcenia: studia II stopnia

	Liczba godzin w semestrze
	1
	2

	
	I
	II
	III
	IV

	Studia stacjonarne
(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	12w/12pr
	

	Studia niestacjonarne
(w/ćw/lab/pr/e)
	
	
	-
	


	WYKŁADOWCA
	dr Danuta Morańska

	FORMA ZAJĘĆ
	Wykład, projekt

	CELE PRZEDMIOTU
	Celem zajęć jest: zapoznanie studentów z głównymi kierunkami rozwoju edukacji w społeczeństwie wiedzy, z formami i metodami kształcenia umożliwiającymi kształcenie kompetencji kluczowych, wykształcenie u studentów umiejętności projektowania i prowadzenia zajęć z zastosowaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz kształtowanie kompetencji niezbędnych w realizacji pracy grupowej i tworzenia sieci współpracy. 

	EFEKTY KSZTAŁCENIA
	SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTÓW KSZTAŁCENIA

	Wiedza:

Student:
· zna główne kierunki przemian cywilizacyjnych i konsekwencje z nich wynikające,
· zna kluczowe kompetencje niezbędne do funkcjonowania we współczesnej rzeczywistości,
· zna i rozumie wpływ nowoczesnych technologii na funkcjonowanie dzieci i młodzieży oraz ich strategie uczenia się,
· zna zalety oraz niebezpieczeństwa stwarzane przez współczesne technologie informacyjno-komunikacyjne w odniesieniu do najmłodszych członków społeczeństwa informacyjnego,
· zna zasady zastosowania multimediów w procesie kształcenia 

· zna metody i formy kształcenia z zastosowaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Umiejętności:

Student:
· potrafi zaprojektować i wykonać materiały dydaktyczne przy użyciu dostępnych narzędzi i środków informatycznych,
· dokonuje ocen metod wykorzystywanych w ramach edukacji informatycznej
· potrafi zaprojektować zajęcia zintegrowane z zastosowaniem nowoczesnych metod kształcenia z zastosowanie nowoczesnych technologii informacyjnych 

Kompetencje społeczne:

Student
· dostrzega podmiotowość ucznia w procesie uczenia się, 

· rozwija sieci współpracy z zastosowaniem nowoczesnych technologii informacyjnych w zakresie wymiany doświadczeń i współdzielenia się wiedzą. 
	Wiedza:
· notatka refleksyjna na temat roli nowoczesnych technologii w funkcjonowaniu dzieci  
Umiejętności:

· wykonanie materiału dydaktycznego z uwzględnieniem poznanych zasad  
Kompetencje społeczne:
· praca grupowa w procesie realizacji projektu. Wykorzystanie  współczesnych narzędzi komunikacji pośredniej.

	Nakład pracy studenta  (w godzinach dydaktycznych 1h dyd.=45 minut)** 



	Stacjonarne

udział w wykładach = 12h
udział w ćwiczeniach = 

przygotowanie do ćwiczeń = 

przygotowanie do wykładu = 30h
przygotowanie do egzaminu/zaliczenia = 34h
realizacja zadań projektowych = 12h
e-learning =

zaliczenie/egzamin = 2h
inne  (określ jakie) = 

RAZEM: 90h
Liczba punktów  ECTS: 3,5
w tym w ramach zajęć praktycznych: 1,5

	Niestacjonarne

udział w wykładach = 

udział w ćwiczeniach = 

przygotowanie do ćwiczeń = 

przygotowanie do wykładu = 

przygotowanie do egzaminu = 

realizacja zadań projektowych =

e-learning =

zaliczenie/egzamin =

inne  (określ jakie) = 

RAZEM:

Liczba punktów  ECTS:

w tym w ramach zajęć praktycznych:



	WARUNKI WSTĘPNE


	Brak

	TREŚCI PRZEDMIOTU
(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	Treści realizowane w formie bezpośredniej: 
· Istota przemiany cywilizacyjnej. 
· Rola nauki i nowoczesnych technologii w ponowoczesności. 
· Społeczeństwo informacyjne i gospodarka oparta na wiedzy. 
· Edukacja w społeczeństwie informacyjnym. 
· Nowe kompetencje kluczowe. 
· Strategie uczenia się w społeczeństwie informacyjnym. 
· Współczesny model kształcenia. 
· Organizacja sytuacji edukacyjnych w zinformatyzowane środowisku uczenia się.  
· Metody kształcenia z zastosowaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych. (np. edukacja wyprzedzająca, metoda projektu edukacyjnego, WebQuest, grywalizacja, edukacja zdalna).  
· Środki i narzędzia technologii informacyjnej służące realizacji celów kształcenia (zasoby edukacyjne, programowanie edukacyjne, narzędzia informatyczne). 
· Tablica interaktywna. E-booki i multibooki. 
· Włączenie zinformatyzowanego środowiska funkcjonowania ucznia do realizacji zadań dydaktyczno-wychowawczych. 
· Wykorzystanie blogów, portali społecznościowych w edukacji. 
· Urządzenia  mobilne w edukacji.   
· Konteksty edukacyjne i zagrożenia Internetu.

· Kompetencje informacyjne i medialne nauczycieli. 

Treści realizowane w formie e – learning: nie dotyczy

	LITERATURA 
OBOWIĄZKOWA


	· Marzena Żylińska, Neurodydaktyka, Wydawnictwo Uniwersytetu Mikołaja Kopernika w Toruniu,
· Toruń 2013.

· www.enauczanie.com
· www.edunews.pl

	LITERATURA 
UZUPEŁNIAJĄCA
	· Elżbieta Grzejszczyk, Edukacja informatyczna nauczycieli u progu e-edukacji. Wydawnictwo Wyższej Szkoły Pedagogicznej TWP, Warszawa 2007.
· M. Jędrzejko, D. Morańska, Pułapki współczesności. Cyfrowi Tubylcy. Socjopedagogiczne aspekty nowych technologii cyfrowych, Wyd. Oficyna Wydawnicza ASPRA-JR, Wyższa Szkoła Biznesu w Dąbrowie Górniczej 2013.

	METODY NAUCZANIA
(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)
	W formie bezpośredniej:
· Wykład
W formie e-learning: nie dotyczy

	POMOCE NAUKOWE
	Pracownia komputerowa z dostępem do Internetu, tablica interaktywna

	PROJEKT

(o ile jest realizowany w ramach modułu zajęć)
	Wykonanie multimedialnych pomocy dydaktycznych z zastosowaniem wybranego zajęcia informatycznego. Projektowanie zajęć edukacyjnych z zastosowaniem nowoczesnych rozwiązań metodycznych. 


	SPOSÓB ZALICZENIA

	Wykład: zaliczenie z oceną
Projekt: zaliczenie bez oceny

	FORMA  I WARUNKI ZALICZENIA
	Projekt edukacyjny;
Ocena jakości realizacji i wykonania projektu w kontekście rozwoju kompetencji osobistych i społecznych studentów - przyszłych nauczycieli.


