AKADEMIA WSB

Kierunek studiéow: Zarzadzanie i inzynieria produkc;ji

Przedmiot: Podstawy informatyki

Profil ksztatcenia: praktyczny

Poziom ksztatcenia: studia | stopnia

Liczba godzin w 1 2 3 4
semestrze I Il Il v \% Vi Vi
Studia stacjonarne .
(w/cw/lab/pr/e)* 16w/1Bew
Studia
niestacjonarne 14w/14éw
(w/Ewi/lab/prie)
WYKLADOWCA
FORMA ZAJEC Wyktad, éwiczenia
CELE PRZEDMIOTU | Przedstawienie podstaw teoretycznych informatyki jako systeméw przetwarzania,
przechowywania i przesytania informacji.
Przygotowanie do rozwigzywania probleméw (réwniez matematycznych oraz z zakresu
organizacji i algorytmizaciji procesow przemystowych) przy uzyciu Srodkéw informatyki.
Wprowadzenie w zagadnienia algorytmicznego opisu rozwigzywania probleméw — poszukiwanie,
dostrzeganie i konstruowanie algorytmoéw. Przedstawienie podstaw konstrukcji i struktury jezykdw
programowania i baz danych.
Efekt Odniesienie do Opis efektow uczenia sie | Sposob weryfikacji efektu
KIERUNKOWY efektow uczenia Wiedza
sie zgodnie z PRK
ZIP_W01 P6U_W ma uporzadkowana i podbudowang | Egzamin pisemny, sprawozdania z
ZIP_W03 P6S_WG teoretycznie wiedzg ogolng zadan
obejmujaca zagadnienia z zakresu
podstaw informatyki jako systeméw
przetwarzania, gromadzenia i
przysytania informacji. Zdaje sobie
sprawy z wagi i uzytecznosci
podejscia koncepcyjnego i
algorytmicznego do opisu problemdw
inzynierskich oraz struktur danych do
przechowywania informacji.
Umiejetnosci
ZIP_U01 P6U_U Wykorzystuje posiadang wiedze Egzamin, Dyskusja podczas zajeci,
P6S_UW celem formutowania opisu problemu | Zadania ¢wiczeniowe
w sposob formalny i zgodny z
wybranym standardem
ZIP_U05 P6U_U potrafi wykorzystaC do formutowania | Egzamin, Dyskusja podczas
P6S_UW, inz i rozwigzywania zadan inzynierskich zajeci, Zadania ¢wiczeniowe
metody analityczne, symulacyjne
ZIP_U11 P6U_U Potrafi rozwigzywa¢ zadania Egzamin, Dyskusja podczas zajeci,
P6S_UW, inz algorytmiczne, potrafi zapisywac Zadania ¢wiczeniowe
algorytmy w pseudokodzie z uzyciem
zunifikowanych schematéw
blokowych, potrafi stosowaé proste i
Ztozone, strukturalne typy danych.
ZIP_U12 P6U_U Student potrafi samodzielnie zdoby¢ | Dyskusja podczas zaje€,
P6S_UK odpowiednig wiedzg i umiejetnosci, | obserwacja, Zadania éwiczeniowe
ZIP U14 P6S UO niezbedne do realizacji jego zadania,

rozumie potrzebe uczenia sig




permanentnego, potrafi formutowaé
opinie na temat podstawowych
zagadnien z zakresu podstaw
informatyki, znajduje zastosowania
podstaw informatyki w réznych
dziedzinach wiedzy, potrafi
kooperowa¢ w grupie

ZIP_U16 P6U_U Potrafi komunikowa¢ sie z Egzamin, Dyskusja podczas zajeci,
P6S_UW otoczeniem przy uzyciu terminologii | Zadania ¢wiczeniowe
specjalistycznej
Kompetencije spoteczne
K1_K02 P6U_K W przypadku trudno$ci w Dyskusja na zajeciach,
P6S_KK rozwigzaniu problemu potrafi sprawozdania z zaje¢
wspotpracowaé w grupie oraz
zasiegac rady i opinii ekspertow
ZIP_K06 P6U_K Student prawidtowo Dyskusja na zajeciach,
P6S_KR identyfikuje i rozstrzyga sprawozdania z zaje¢

dylematy zwigzane z
wykonywaniem zawodu

Nakifad pracy studenta (w godzinach dydaktycznych 1h dyd.=45 minut)*

Stacjonarne
udziat w wyktadach = 16
udziat w éwiczeniach = 16

przygotowanie do éwiczen = 24, rozwigzywanie zadan

¢éwiczeniowych

przygotowanie do wykladu = 14 analiza literatury
przygotowanie do egzaminu = 26 analiza literatury,
powtorzenie materiatu, dyskusja na forum

realizacja zadan projektowych =
e-learning =

zaliczenie/egzamin =2

inne (okresl jakie) = 2 konsultacje
RAZEM:100

Liczba punktow ECTS:4

w tym w ramach zaje¢ praktycznych:

Niestacjonarne

udziat w wyktadach = 14

udziat w éwiczeniach = 14

przygotowanie do éwiczen = 26 rozwigzywanie zadan
¢wiczeniowych

przygotowanie do wyktadu = 16 analiza literatury
przygotowanie do egzaminu =26 analiza literatury,
powtorzenie materiatu, dyskusja na forum
realizacja zadan projektowych =

e-learning =

zaliczenie/egzamin =2

inne (okresl jakie) = 2 konsultacje

RAZEM:100

Liczba punktéow ECTS:4

w tym w ramach zaje¢ praktycznych:

WARUNKI WSTEPNE

Podstawowe wiadomosci z matematyki, w tym matematyki dyskretnej i logiki matematycznej, z
zakresu informatyki szkoty $redniej w tym budowy i obstugi komputera i systemu Windows

TRESCI PRZEDMIOTU
1.

2.
3.
4

o

SN

TreSci realizowane w formie bezpo$redniej:

Wprowadzenie definicji informatyki jako nauki o przetwarzaniu, przesytaniu i
przechowywaniu informacji; Zarys historii systeméw informatyki;

Model komputera von Neumana, maszyna Turinga

Podstawy architektury komputeréw, elementarne podzespoty komputeréw, jednostka
arytmetyczno logiczna, uktad sterujgcy, mikroinstrukcje, system przerwan, uktady we-
wy, DMA;

Wprowadzenie do algorytméw i struktur danych, zapis blokowy algorytméw,
pseudokod,

zkozono$¢ pamigciowa i Czasowa;

Demonstracja dziatania Srodowisk zapisu i analizy algorytmow,

Woprowadzenie do programowania, formalne podstawy jezykdw programowania;
Demonstracja Srodowisk programistycznych,

Elementy uzupetniajace, poszerzajgce wiedze podstawowa: Przyszto$¢ systemdw
informatyki: systemy biologiczne, kwantowe, nanosystemy.

Cwiczenia tablicowe:




Tworzenie algorytméw, pseudokodu oraz schematéw blokowych
Elementy teorii gier

Grafy i ich macierze

Automaty skoriczone: projektowanie, opis i testowanie maszyny Turinga
Gramatyki i jezyki formalne

Tworzenie alfabetu, gramatyki i produkciji dla wybranych przypadkow
obliczenia w systemach o podstawach 2,8,10i 16

Konwersje pomiedzy systemami liczbowymi o podstawach 2,8,10,i 16
9. Operacje arytmetyczne w systemach ZM, UZ1, UZ2

10. Operacje arytmetyczne dla BCD (8421 i Excess3)

11. Operacje bitowe i funkcije logiczne

12. Prawo de Morgana, pochtaniania i inne

13. Model komputera von Neumana

N>R W~

LITERATURA 1. Bolestaw Pochopien, Urszula Stanczyk, Eugeniusz Wrébel, "Arytmetyka systemoéw
OBOWIAZKOWA cyfrowych w teorii i praktyce", WPS, Gliwice 2010
2. Praca Zbiorowa Wyktady z podstaw informatyki prof. Stefana Wegrzyna, Gliwice 2003,
3. Pochopien B. Arytmetyka w systemach cyfrowych, Warszawa 2004,
4. Wegrzyn S. (red.), Podstawy Wykiady z podstaw informatyki prof. Wegrzyna, Wyd.
Politechnika Slaska, 2004,
5. Pochopien B., Podstawy techniki cyfrowej, Wyd. WSB 2004 Pochopien B., Podstawy
techniki cyfrowej w zadaniach, Wyd. WSB, 2004,
LITERATURA 1. Halina Kamionka-Mikuta, Henryk Malysiak, Bolestaw Pochopien, "Synteza i analiza
UZUPELNIAJACA uktadow cyfrowych ", Gliwice 2011
2. Andrew S. Tanenbaum, "Struktura organizacyjna systeméw komputerowych", Helion,
wydanie V lub nowsze
3. Aditya Bhargava, Algorytmy. llustrowany przewodnik, wyd. Helion,
4.  Andrzej Grzywak, Jerzy Klamka, Bolestaw Pochopien, "Wspotczesne problemy
informatyki", WSB Dabrowa Gérnicza 2003
METODY NAUCZANIA | W formie bezposredniej:
wyktad audytoryjny, analiza przyktadéw, dyskusje
Wyktady z wykorzystaniem srodkéw audiowizualnych. Wykorzystanie platformy e-learning w
trybie blended-learning jako magazynu do udostepniania studentom skryptéw pdf z wyktadow
oraz materiatéw dodatkowych, w tym. przyktadéw algorytmoéw, Srodowisk programistycznych,
linki do interesujacych zasobdw branzowych w sieci.
Aktywizacja studentdéw z wykorzystaniem metod i technik nauczania na odlegtos¢.
W formie bezpo$redniej:
- Cwiczenia tablicowe, dyskusja
- zadania domowe, dyskusja na forum platformy Moodle
W formie e-learning:
- zadania dodatkowe
- dyskusja na forum platformy Moodle
POMOCE NAUKOWE | Demonstracje uzycia i prezentacja podczas wyktadu komputerowego wspomagania Srodowisk
(np. Raptor FlowChart) zapisu w pseudokodzie ,w postaci schematu blokowego algorytmu i jego
uruchamianie z analizg w trybie krokowym, komputer z darmowym programem do kreslenia
schematéw blokowych, edytor tekstow
PROJEKT Nie dotyczy

(oile jest realizowany
w ramach modutu
zajec)



https://helion.pl/autorzy/aditya-bhargava

FORMA | WARUNKI Wyktad: Egzamin zaliczeniowy- test
ZALICZENIA Cwiczenia: zadania zaliczeniowe do wykonania w grupach.
Warunkiem uzyskania zaliczenia jest zdobycie pozytywnej oceny ze wszystkich form zaliczenia

* W-wyktad, ¢w- ¢wiczenia, lab- laboratorium, pro- projekt, e- e-learning, M — zajecia na Moodle




