AKADEMIA WSB

Kierunek studiéow: Zarzadzanie i inzynieria produkcji

Przedmiot: Modelowanie produkcji przemystowej z wykorzystaniem oprogramowania FlexSim

Profil ksztatcenia praktyczny

Poziom ksztatcenia: studia Il stopnia

Liczba godzin w 1 2
semestrze I 5 Il 1] \Y
Studia stacjonarne
(w/cw/lab/pr/e)
Studia niestacjonarne 166w
(w/Ew/lab/prie)
WYKLADOWCA
FORMA ZAJEC éwiczenia
CELE PRZEDMIOTU | Celem zaje€ jest przekazanie wiedzy dotyczacej modelowania i symulacji proceséw produkcyjnych.
Podczas zaje¢ studenci wykonywac beda zaawansowane modele symulacyjne proceséw
produkcyjnych z wykorzystaniem oprogramowania FlexSim GP. Celem zaje¢ bedzie odwzorowanie
wybranego procesu produkcyjnego przy wykorzystaniu oprogramowania FlexSim, a takze
przygotowanie oraz przeprowadzenie niezbednych obliczen wymaganych podczas realizacji modelu
symulacyjnego.
. Od?iesienie.do . Opis sfekttw uczenia sie Sposob weryfikaf:ji efektu uczenia
Efekt kierunkowy | efektow uczenia sie sie
zgodnie z PRK Wiedza
Zna metody i techniki modelowania i zaliczenie pisemne,
P7TU_W symulacji stosowane przy
ZIP2_WW05 P7S_WG rozwigzywaniu zadan inzynierskich z
zakresu produkcji
Umiejetnosci
Potrafi wykorzysta¢ modelowanie zaliczenie pisemne, ocena realizacji
P7U_U . : . \ .
ZIP2_U04 i symulacje do analizy procesow zdania
P7S_UW .
produkcyjnych
Potrafi wykorzysta¢ wtasciwe zaliczenie pisemne, ocena realizacji
7IP2 Uod P7U_U oprogramowanie komputerowe do zdania
- P7S_UW modelowania i symulacji procesow
produkcyjnych
Kompetencije spoteczne
Ma $wiadomo$¢ poziomu swojej Aktywno$¢ na zajeciach, obserwacja
wiedzy dotyczacej modelowania i
symulacji procesow produkcyjnych jest
P7U_K , . -
ZIP2_K01 P7S KK gotow do krytycznej oceny swojej

wiedzy i odbieranych tresci podczas
rozwiazywania problemoéw
inzynierskich

Nakifad pracy studenta (w godzinach dydaktycznych 1h dyd.=45 minut)*

Stacjonarne
udziat w wyktadach =

udziat w ¢wiczeniach =

przygotowanie do ¢wiczen =
przygotowanie do wyktadu =

Niestacjonarne
udziat w wyktadach =

udziat w éwiczeniach =16
przygotowanie do éwiczen = 30
przygotowanie do wyktadu =




przygotowanie do egzaminu =
realizacja zadan projektowych =

e-learning =
zaliczenie/egzamin =
inne (okresl jakie) =
RAZEM:

Liczba punktéow ECTS:
w tym w ramach zaje¢ praktycznych:

przygotowanie do egzaminu =

realizacja zadan projektowych =20

e-learning =

zaliczenie/egzamin =1

inne (okre$l jakie) = 10 éwiczenia praktyczne na programie
FlexSim

RAZEM:75

Liczba punktéw ECTS:3

w tym w ramach zaje¢ praktycznych:3

WARUNKI WSTEPNE

Wymagana podstawowa wiedza z zakresu logistyki, matematyki statystyki matematycznej i
informatyki

TRESCI PRZEDMIOTU

TreSci realizowane w formie bezposredniej: MS Teams

1. Modelowanie i symulacja linii montazowych.

2. Modelowanie i symulacja produkcji gniazdowe;.

3. Dostosowanie narzedzia FlexSim do preferencji uzytkownika poprzez zbudowanie wiasne;
biblioteki obiektéw 3D.
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METODY NAUCZANIA | W formie bezpo$redniej:
Zajecia prowadzone sg w formie éwiczen laboratoryjnych. Studenci pod nadzorem prowadzacego
budujg modele symulacyjne wybranych proceséw produkcyjnych
POMOCE NAUKOWE Demo modeli symulacyjnych udostepnione przez prowadzacego , oprogramowanie FlexSimGP
Artykuty w czasopismach naukowych i popularnonaukowych.
PROJEKT

(oile jest realizowany
w ramach modutu

nd

zajed)
FORMA | WARUNKI Cwiczenia: Ocena koricowa jest wystawiana na podstawie ocen czastkowych z pisemnych zaliczen
ZALICZENIA Zadania do wykonania w programie FlexSim

* W-wykiad, ¢w- ¢wiczenia, lab- laboratorium, pro- projekt, e- e-learning




