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Uvod do metaverza a platformy Spatial.io.

MysSlenka metaverza se stala jednou z nejvyznamneéjsich technologickych vizi pocatku
jednadvacateho stoleti. Popisuje trvalé, sdilene a pohlcujici digitalni prostredi, ve kterém
mohou lidé v realném cCase interagovat mezi sebou i s virtualnimi objekty. Na rozdil od
tradicnich online platforem, které jsou omezeny na dvourozmeérné obrazovky a textovou
komunikaci, usiluje metaverzum o vytvoreni pocitu pritomnosti spojenim prvk( virtualni
reality, rozsireneé reality a trojrozmeérneho designu do jednotneho ekosystému. V tomto
prostredi nejsou uzivatelé pouze pasivnimi pozorovateli informaci, ale aktivnimi
ucastniky, kteri se mohou spolecensky stykat, pracovat, ucit se, tvofit a obchodovat v
prostorech, jez simuluji aspekty fyzického sveta a zaroven prinaseji zcela nové formy
zkusSenosti, které by offline nebyly mozné. Samotny pojem ziskal Sirokou pozornost
prostrednictvim science fiction, dnes je vsak predmetem vazného vyzkumu a obchodnich
investic v oblastech, jako je interakce clovek-pocitac, digitalni ekonomika, herni design,
vzdelavani a kolaborativni prace. V jadru metaverza stoji koncept pohlceni (immersion).
Pomoci headsetl pro virtualni realitu, prostorového zvuku a interaktivnich avataru
ziskavaji uzivatelé schopnost citit se, jako by byli ,,uvnitr” digitalniho sveta, a nikoli jako by
jej pouze pozorovali zvenci. Tento pocit vtéleni je posilen socialni pritomnosti, protoze
avatary odrazeji gesta a hlasy, Cimz vytvareji dojem komunikace tvari v tvar. Metaverzum
se neomezuje pouze na zabavuy, i kdyz hry byly jednim z prvnich motorud rozvoje pohlcujici
technologie. Predstavuje také posun v tom, jak mohou lidé pracovat na dalku, provadet
akademicky vyzkum, ucastnit se kulturnich akci nebo navrhovat nové formy spravy a
hospodarske vymeny. Digitalni aktiva - jako jsou nezameénitelné tokeny (NFT), meny
zalozené na blockchainu a virtualni zbozi - jsou stale vice integrovana do téchto prostoru
a poskytuji jak symbolickou hodnotu, tak i realny financni vyznam. Metaverzum tedy neni
jedinym produktem ci platformou, ale Sirokym technologickym a kulturnim fenoménem,

ktery se aktivne vyviji.
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V tomto noveé se rodicim prostredi vynika Spatial.io jako jedna z nejpristupnegjSich a
nejinovativnéjSich platforem zamérenych na umoznéni metaverznich zazitkd. Pavodné
byl navrzen jako nastroj pro imerzivni designovou spolupraci, ale postupné se vyvinul v
plnohodnotné virtualni prostfedi, které umoznuje jednotlivcim, tymdm a organizacim
vytvaret sve vlastni interaktivni prostory. Spatial.io funguje pfimo prostrednictvim
webového prohlizeCe, coz vyrazné snizuje vstupni bariéru odstranénim potreby slozitych

instalaci.

Uzivatelé mohou platformu vyuzivat také na mobilnich zarizenich a VR headsetech, coz

umoznuje prizpUsobit Uroven pohlceni podle potreby.

Tato multiplatformni dostupnost je jednou z hlavnich prednosti Spatial.io - zajistuje, ze se
komunity mohou setkavat bez technickych omezeni a Ze udalosti Ize rozsifit na riznoroda
publika. Platforma umoznuje vytvaret prizpusobené trojrozmeérné mistnosti, které funguiji
jako galerie, zasedaci sine, ucebny nebo spolecCenska centra. V téchto prostorech mohou
uzivatelé umistovat digitalni objekty, sdilet multimedialni obsah a usporadavat

interaktivni prvky podporujici komunikaci a spolupraci.

Klicovym prvkem Spatial.io je dUraz na avatary, které Ize generovat z fotografii, aby vznikly
realistické digitalni reprezentace uzivatelu. Tyto avatary nejsou statické - jsou animovany
tak, aby odrazely reC a pohyb, coz zvysuje pocit pritomnosti a autenticnosti behem
interakci. Moznost poradat a ucastnit se udalosti ve Spatial.io ucinila tuto platformu
zvlaste atraktivni pro kreativni odvetvi, vzdélavaci instituce a podniky, které hledaji nové
zpusoby zapojeni komunit. Vystavy, uvedeni produktl, konference a workshopy se
mohou konat v vizualne bohatém prostredi, kde se ucastnici mohou volné pohybovat a

zapojovat do obsahu ve trech dimenzich.
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Z pedagogického hlediska Spatial.io ukazuje, jak muZze metaverzum transformovat
vyukovy proces. Namisto toho, aby byli omezeni na videohovory nebo dvourozmerné
prezentace, mohou ucitelé vytvaret pohlcujici ucebny, kde jsou abstraktni koncepty
vizualizovany v prostorove podobe. Studenti mohou interagovat s modely, ucastnit se
kolaborativnich UkolU a vést diskuse, které pusobi pfirozenéji nez standardni online
komunikace. To je obzvlaste relevantni pro obory, které tezi z vizualizace a zkusenostniho

uceni - jako architektura, medicina a inzenyrstvi.

Zaroven muze Spatial.io slouzit jako kulturni platforma, kde muzea a umélci prezentuji
digitalni vystavy, ktere oslovi globalni publikum bez geografickych omezeni. Spojenim
dostupnosti a pohlceni rozmazava hranice mezi vzdelavanim, umenim a spoleCenskou

interakci.

Spatial.io také odrazi pokracujici konvergenci webovych technologii a imerzivniho
pocitani. Zatimco mnoho platforem virtualni reality vyzaduje vykonny hardware a slozitée
nastaveni, Spatial.io vyuziva WebXR a cloudovou infrastrukturu, aby poskytl

bezproblémovy pristup.

Tento pristup odpovida SirSi vizi metaverza jako propojené sité digitalnich svétu spiSe nez
sbirky izolovanych aplikaci. Duraz na interoperabilitu a otevienost je zasadni, protoze
dlouhodoby Uspéch metaverza zavisi na schopnosti uZivatell prenaSet svou identitu a
digitalni aktiva napric platformami. Webovy model Spatial.io ukazuje na budoucnost, kde
mohou byt pohlcujici prostredi dostupna stejne snadno jako bézna webova stranka - a
pritom nabizeji hloubku a bohatost trojrozmeérneé interakce. Vyvoj Spatial.io ilustruje
prakticky smeér, kterym se metaverzum ubira. Predstavuje prechod od abstraktni teorie k
pouzitelné technologii a nabizi nahled na to, jak mohou imerzivni platformy pretvaret

kazdodenni praxi.

Co-funded by
the European Union

Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250




At uz je vyuzivan pro praci na dalku, tvarci vyjadreni, vzdélavani nebo zabavu, Spatial.io
predstavuje moznost budovat digitalni prostfedi, ktera nejsou jen vizualné pusobiva, ale
také socialné smysluplna. Jak se metaverzum neustale vyviji, platformy jako Spatial.io
budou hrat zasadni roli pfi prokazovani hmatatelnych pfinosu pohlceni, dostupnosti a
komunitné orientovaného designu. Slouzi jako laboratore pro experimentovani s novymi
formami pfitomnosti a interakce a pomahaji spoleCnosti postupné se prizpusobit

budoucnosti, ve ktereé se digitalni a fyzicka realita stale vice prolinaji.

Pouzivani metaverzni platformy Spatial.io.

Spatial.io je pohlcujici platforma navrzena pro spolupraci, kreativitu a socialni interakci v
metaverzu. UmozZnuje uZivatelUm vstupovat do trojrozmérnych prostfedi, kde se mohou
setkavat, prezentovat, ucit se a spolecne objevovat. Jednou z jejich nejvetSich vyhod je
dostupnost: Spatial.io funguje primo prostrednictvim weboveho prohlizeCe, aniz by
vyzadovala slozité instalace. Diky tomu je snadné pripojit se k setkani nebo prozkoumat
virtualni prostor pouhym kliknutim na odkaz. Kromeé webové verze je Spatial.io dostupné
také na mobilnich zafizenich, coz uzivatelim umoznuje pFistup k udalostem a sdilenym
prostredim ze smartphonu nebo tabletu. Tato flexibilita zajistuje, ze ucast je mozna i na
cestach a bez potreby specializovaného vybaveni. Pro plne pohlcujici zazitek lze Spatial.io
pouzivat také s VR headsetem. V tomto rezimu je pocit pritomnosti vyrazne posilen,
protoze uzivatelé se prirozene pohybuji v prostorech, interaguji s objekty a komunikuiji s

ostatnimi, jako by byli fyzicky pritomni.

Diky pristupu pres web, mobilni zarizeni a VR headsety poskytuje Spatial.io univerzalni
nastroj, ktery se pfizpusobuje riznym potfebam - at uz se jedna o rychlou schuzku,
poradani workshopu nebo ucast na virtualni vystave. Nasledujici Cast kapitoly popisuje

kroky, jak zacit pracovat s platformou Spatial.io.
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Vytvoreni uctu

Ulet Spatial.io vdm poskytuje pfistup k pohlcujicim funkcim platformy a umoZfiuje vdm
pIné se Ucastnit jejich virtualnich prostredi. S U¢tem muzZete vytvofit a prizpusobit svého
avatara, pripojit se k udalostem a schuzkam a v realném case komunikovat s ostatnimi.
Umoznuje vam take vytvaret vlastni virtualni prostory, nahravat obsah, jako jsou obrazky,
videa nebo 3D modely, a spravovat pozvanky pro ucastniky. Strucne receno, ucet
Spatial.io je vasim osobnim klicem ke vstupu, zkoumani a utvareni metaverza v ramci teto

platformy.

Ucet je zcela zdarma, co? usnadiiuje zacatky. Pro vytvofeni bezplatného G¢tu jednoduse

postupujte podle téchto kroku:

e Otevrete webovou stranku.

e Prejdete na https://www.spatial.io pomoci sveho oblibeného webového prohlizece.
Muzete si také stahnout aplikaci Spatial pro mobilni zarizeni nebo VR headsety, ale
nejsnazsi je zacit na webu.

e Na domovske strance kliknéte na tlacitko ,,Sign Up” umisténé v pravém hornim rohu.

e Spatial nabizi nekolik moznosti, jak si vytvorit ucet:

o Prihlaseni pomoci uctu Google
o Prihlaseni pomoci Apple ID
o Prihlaseni pomoci uctu Microsof

o nebo vytvoreni Uctu pomoci e-mailové adresy a hesla
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e Pokud zvolite moznost e-mailu, napiste svou e-mailovou adresu, vytvorte bezpecne

heslo a souhlaste s Podminkami sluzby a Zasadami ochrany osobnich udaju.

e Spatial vam posle potvrzovaci e-mail. Otevrete svou e-mailovou schranku, najdéete

zpravu a kliknéte na ovérovaci odkaz, abyste aktivovali svUj Ucet.

e Po ovéreni se muzete prihlasit a nastavit svuj osobni profil. Budete vyzvani k vytvoreni
nebo nahrani avatara (muzete si ho dokonce vygenerovat z fotografie), pridani

zobrazovaného jména a uprave zakladnich nastaveni

e Jakmile je vas Ucet pfipraven, muzZete se pripojit k vefejnym prostorim, vytvofit si
vlastni virtualni mistnost nebo prijmout pozvanky od ostatnich. Od tohoto okamziku

muZete volné objevovat Spatial.io na svém pocitaci, smartphonu nebo VR headsetu..

PFizpusobeni avatara

Avatar je vase digitalni ja ve virtualnim prostredi - 2D nebo 3D postava, ktera vas
reprezentuje v metaverznich prostorech, aplikacich VR/AR a online svétech.
Prostrednictvim avatara se pohybujete, mluvite, gestikulujete a komunikujete s ostatnimi,
Cimz vytvarite pocit pritomnosti podobny tomu, jako byste tam byli osobne. Avatari
mohou byt realisticki nebo stylizovani a obvykle jsou prizpUsobitelni - obleceni, oblicej,
barva pleti, typ postavy a doplnky - takze si mUzete sladit svou identitu a kontext (napf.
profesionalni setkani, neformalni spoleCenské udalosti) a zaroven si zachovat kontrolu

nad soukromim.
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Chcete-li si pFizpusobit avatara, postupujte podle téchto kroku:

e Otevrete www.spatial.io ve svem prohlizeCi nebo pouzijte mobilni/VR aplikaci.
Prihlaste se ke svému uctu.
e Na domovske strance vstupte do libovolného Space (verejného nebo vlastniho).

Uprava avatara je dostupnd uvnitf Space. Oteviete uZivatelské menu v prostoru:

o Web: Vyhledejte tlacitko profil/,Ja“/avatar na panelu nastroju (obvykle nahore
vpravo).
o Mobil: Klepnéte na menu v prostoru (... / profil).

o VR headset: Otevrfete menu v prostoru pomoci ovladace nebo uzivatelského

rozhrani na zapesti.

MuZete také otevrit VR aplikaci pfimo prostfednictvim odkazu. Pro aplikaci Rescuer

muZete pouzit tento odkaz:

https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

e MUZete si vybrat z pfeddefinovanych avatard. To vdm umozni zvolit avatara podle
vasich preferenci, v€etné obleceni, obliceje, barvy pleti a typu postavy/siluety. Avatar

Ize pFizpusobit kontextu virtualniho prostredi.

e OtoCte nahled, provedte posledni upravy a kliknéte na Ulozit/Pouzit. Vas avatar se

aktualizuje ve vsech Space.

e Pohybujte se, pouzivejte emotikony/hlas a sledujte, jak avatar pusobi v kontextu.

Upravu avatara muzZete kdykoli znovu otevfit a doladit.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Nahravani obsahu

Tato kapitola vysvetluje, jak vlozit sva média a 3D objekty do prostoru Spatial.io, aby je
ucastnici mohli v realném case vidét, slyset a interagovat s nimi. Naucite se postup
zaloZzeny na webovém prohlizeci pro pridavani obrazkd, videi, dokumentd a 3D modeld,

stejné jako jejich umistovani, zmeénu meritka a organizaci v ramci scény.

e Prihlaste se do Spatial.io Otevrete www.spatial.io ve svém prohlizeCi nebo pouzijte
mobilni/VR aplikaci. Prihlaste se ke svému uctu.

e Otevrete prostredi VR aplikace (Space)

e Otevrete menu Pridat obsah Uvnitr prostoru kliknete na tlacitko ,+" (Pridat obsah)
v uzivatelském rozhrani prostoru. V aktualnich verzich se nachazi vpravo nahore
(u vaSeho avatara). V nékterych rozlozenich jej muZete vidét také na spodni liSté -
pouzijte to, co je ve vaSem prostoru viditelné.

e Zvolte, jak chcete obsah pridat:

o Drag & drop (nejrychlejsi): Pretahnéte soubory prfimo z plochy do okna prohlizece.
Polozky se okamzité umisti do scény a zaroven se objevi v okné Obsah.

o Nahrat ze zarizeni: Kliknete na Nahrat v okné Pridat obsah, vyberte soubory a pote
je umistéete do scény.

e Umistete a usporadejte polozky Kliknete na polozku pro jeji vybér a pote ji pomoci
ovladacich prvku na obrazovce presufite, otoCte a zménte méritko (muzete také
upravit Ciselné hodnoty Pozice/Rotace/Mefritko). .

e Podporované typy souboru a velikostni omezeni (webovy upload) o 3D modely:
GLB/GLTF, FBX, OBJ (< 100 MB kazdy; doporucene textury < 2048x2048) o Obrazky:
PNG, JPEG (< 10 MB) o Video: MP4, GIF, MKV, MOV, AVI, WEBM (< 1 GB) o Dokumenty:
PDF, DOCX, PPTX, XLSX (< 100 MB) o ZIP: do 500 MB (uzite¢né pro balicky modelu +

textur).
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Interakce s ostatnimi ucastniky.

e Pohyb a rozhlizeni. Pouzijte klavesy W/A/S/D pro chuzi; podrzte Shift pro béh.
Mezernik skace (dvakrat stisknéte pro dvojity skok). OtocCte pohled pomoci Q/E nebo
Sipek a mysi se rozhliZzejte. Také muzete prepnout pohled ,tvare” avatara klavesou V.
Spatial nabizi tfi rezimy webové navigace - Auto Rotate, Drag to Rotate a Pointer Lock
- které meni chovani kamery; vyberte si to, co vam vyhovuje, v moznostech v
prostoru.

e Mluvte pomoci mikrofonu; u podporovanych pland muzZete zapnout i webkameru.
Udelte opravneni prohlizeci, pokud se zobrazi vyzva (kliknéte na ikonu zamku vedle
adresy URL). Uzitecneé zkratky: M = ztlumit/odemknout mikrofon, K = zapnout/vypnout
kameru. Pokud audio/video nefunguje, zkontrolujte opravneni v prohlizeci
a v Nastaveni prostoru — Audio & Video.

e Pouzijte panel chatu k psani zprav viditelnych pro vsechny v prostoru; vase zpravy se
kratce zobrazi nad avatarem. Hostitelé mohou v nastaveni zapnout/vypnout chat
Ucastnikl. Pfimé zpravy a @zminky nejsou podporovany; odkazy jsou povoleny
(s opatrnosti).

e Pri zapnuté funkci Spatial Audio Falloff zni lidé pobliz hlasiteji a vzdalene skupiny tiSeji
- takZze v jedné mistnosti muze probihat vice konverzaci. Hostitelé to mohou
zapnout/vypnout podle toho, zda chcete mensSi skupinky, nebo jednu
,celoskupinovou” diskusi.

e Pouzijte rychlé reakce, abyste komunikovali bez prerusovani: C = Tleskani, Y = Ano,
N = Ne. Klavesy 1-5 spusti pfizpusobitelné emotikony (napf. Mavani, Povzbuzeni). Jsou
skvélé pro vyjadreni podpory fe¢nikim nebo udrzeni energie béhem udalosti.

e Ztlumte mikrofon, pokud nemluvite (M), ustupte o par kroku dal, pokud je pobliz
hlu¢na skupina (tak funguje prostorovy zvuk), a pouzivejte reakce k signalizaci
souhlasu. Pro nahravani nebo ukazky: H skryje uzivatelské rozhrani a R spusti/zastavi

nahravani (pokud je podporovano).
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Aplikace RESCUER

Aplikace RESCUER byla navrzena jako inovativni vzdélavaci nastroj vyuzivajici technologii
virtualni reality (VR) ke zvySeni bezpecnosti v horach. Jejim hlavnim cilem je pfipravit
ruzné skupiny uZivatell - horské zachranare, seniory, osoby se zdravotnim postizenim a
organizatory vyletd - na spravnou reakci v nouzovych situacich. Prostfednictvim
realistickych simulaci horskeho prostfedi mohou uzivatelé zazit potencialni rizika, jako
jsou nahlé zmeny pocasi, zraneni nebo zdravotni problémy, a to vSe v naprosto

bezpeclném prostredi.

Aplikace se sklada ze dvou hlavnich moduld. Prvni je informacni - poskytuje vzdélavaci
materialy, kontrolni seznamy, multimedialni obsah a pokyny pro planovani vyletd,
pripravu vybaveni a poskytovani prvni pomoci. Druhy modul obsahuje interaktivni VR
simulace, které uZivatelm umoZfiuji trénovat ve virtualnim prostfedi. U&astnici délaji
rozhodnuti v realném case a nasledne obdrzi zpétnou vazbu spolu s edukativnim

shrnutim.

RESCUER byl vyvinut v souladu se standardy pristupnosti (WCAG), aby byla zajisténa
pouZitelnost pro seniory a osoby s riznymi omezenimi. Obsahuje algoritmy pro zlepSeni
Citelnosti textu a systém overovani barev pro osoby s poruchami barevného vidéni. Diky

tomu zUstava obsah srozumitelny a jasny pro Siroké spektrum uzivateld.

Spojenim prvkl VR a metaverza aplikace prinasi pohlcujici a poutavé scénare, které
zvysuji - efektivitu uceni prostrednictvim zazitku. SoucCasné umoznuje skupinovou
komunikaci a spolupraci, coz odrazi realné podminky zachrannych operaci. RESCUER
nejen zvysuje povédomi o horskych nebezpecich, ale také pomaha uzivatelum pfipravit se

na odpovednou a bezpecnou turistiku v horskych oblastech.
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Prehled prostredi aplikace RESCUER

Pro otevreni aplikace Rescuer je nutné se prihlasit na platformu Spatial.io. Poté lze
aplikaci vyhledat v seznamu sdilenych prostredi podle nazvu. Pokud byla aplikace jiz drive
pouzivana, je mozné k ni pristoupit take prostrednictvim moznosti Nedavne pracovni

prostory. Aplikaci lze spustit take pomoci pfimého odkazu.

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

+ 1online

ﬂ :
Launching Spatial...

Po vybéru prostredi se zobrazi okno pro spusteni aplikace. Spusteni aplikace Rescuer
muZe trvat nékolik minut v zavislosti na kvalité internetového pripojeni. Po spusténi
aplikace se muzete v prostredi virtualni reality pohybovat pomoci klaves WASD nebo
Sipek. Ovladani avatara je podobné pohybu ve 3D pocitacovych hrach. K navigaci lze take
pouzit mys. Rolovaci kolecko mysi umoznuje upravovat uroven priblizeni pohledu. Po
spusteni je uzivatel umisten do casti scény, kde se nachazeji virtualni mistnosti obsahuijici

odkazy na vzdelavaci materialy a zajimavosti souvisejici s bezpecnosti horské turistiky.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Po vstupu do virtualni mistnosti muzete prozkoumavat vzdélavaci materialy. Kazdy z nich
je zpristupneéen jako externi zdroj umistény na samostatnych platformach. Pro otevreni
externiho zdroje v prostrfedi Spatial.io je tfeba pouzit portalovy objekt. Jsou to modreé
kruhové objekty, které umoznuji interakci. Jejich funkce je ekvivalentni hypertextovym
odkazum na webovych strankach - kliknutim na jeden z nich je uZivatel presmérovan na
cilovou platformu. Moznost zobrazeni propojeného obsahu zavisi na tom, zda ma
klientsky pocitaC nainstalovany pfrislusny software pro praci s cilovym souborem.
V prostredi aplikace RESCUER vétSina hypertextovych odkazl sméruje na soubory PDF
nebo webové stranky, které Ize otevrit pomoci standardniho webového prohlizece (napf.

Google Chrome, Microsoft Edge).

-
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Po kliknuti na interaktivni objekt s hypertextovym odkazem se zobrazi informacni okno,

které upozorni, ze uzivatel musi byt pfesmeérovan na externi portal. Pro zobrazeni zdroje

na externim serveru je nutné presmerovani prijmout.

Scénare v aplikaci RESCUER

Aplikace RESCUER nabizi interaktivni scénare navrzené tak, aby simulovaly skutecné

nouzové a bezpecnostni situace v horském prostredi. Tyto scénare spojuji vzdélavani s

praktickym rozhodovanim, coz uZivatelUm umoznuje ucit se prostfednictvim zazitku, a

pritom zUstavat v bezpecném prostredi virtualni reality:

Realistické horské prostredi - Uzivatelé jsou umistovani do dynamickych podminek,
v€etné nahlych zmén pocasi, zranéni nebo zdravotnich problémd.

Rozhodovani v realném cCase - Kazdy scénar vyzaduje, aby si uzivatel zvolil vhodné
kroky z dostupnych moznosti.

Zpetna vazba a vzdelavaci shrnuti - Po dokonceni scénare obdrzi uzivatelé okamzitou
zpétnou vazbu spolu se shrnutim, které zduraznuje spravna a nespravna rozhodnuti.
Postupné uceni - Scénare jsou navrzeny tak, aby mohly byt opakovany vicekrat, coz

umoznuje iterativni ucCeni a zlepsovani dovednosti.

Language

=
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Vybeér jazyka je mozny prostrednictvim interaktivniho objektu ve forme vlajky. Po kliknuti
na pfislusnou vlajku se zobrazi informace o zvoleném jazyce, ve kterem bude scénar
probihat.

Volba jednoho ze scénaru se provadi interakci s tlacitky ve stfedni Casti obrazovky.

Po kliknuti se zobrazi textova zprava popisujici vybrany scénar.

Kliknutim na tlacitko Start v pravém dolnim rohu se spusti scénar. Po spusténi scénare
v prostredi virtualni reality RESCUER musi uzivatel vyhledat specialni zeleny objekt

stromu, u kterého se zobrazi ukol.

Assessment module

Correct Answers

Inorrect Answers

Press button tc

Kazdy ukol spociva ve vyberu vhodného rozhodnuti pro dany problém. Uzivatel provadi
svou volbu prostrednictvim panelu zobrazujiciho mozné odpovedi. Pomoci interaktivnich
tlaCitek na levé strané panelu uzivatel oznacCuje spravné odpovedi (v ukolech scenare

muZe byt vice nez jedna spravna moznost).
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Tla¢itko na levé strané panelu umoznuje uzivatelum zkontrolovat spravné odpovédi.
Jakmile jsou spravné odpovédi identifikovany, muze uzivatel pokracovat k dalSimu Ukolu

ve scénari kliknutim na tlacitko ,DalSi* na prave strané interaktivniho panelu.

Vzhled panelu s interaktivnimi tlacitky, které uacastnikim umoznuji volit spravné

odpovedi, zobrazit je a prejit k dalsimu ukolu, je znazorneén na obrazku nize.

which of the following apps can be useful for planning a route in the
mountains?

Szlaki.net

Google Maps

Mapa-turystyczna.pl
e

Steam

Mountain-forecast.com

Po dokonceni vSech Ukoll ve scéndfi je mozné prejit k dalSimu. Diky charakteru
metaverzniho prostredi Spatial.io muze uzivatel plnit Ukoly samostatné, a zaroven byt
veden ostatnimi ucastniky, kteri se v daném okamziku nachazeji ve virtualni realite

aplikace.

Moznost opakovaneé provadet scénare vicekrat a prohlizet si vzdelavaci materialy
dostupné na platformé umoZnfuje uzZivatelUm neustale zlepSovat své znalosti

0 bezpecnosti pri horskych vypravach
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	Úvod do metaverza a platformy Spatial.io.
	V tomto nově se rodícím prostředí vyniká Spatial.io jako jedna z nejpřístupnějších a nejinovativnějších platforem zaměřených na umožnění metaverzních zážitků. Původně byl navržen jako nástroj pro imerzivní designovou spolupráci, ale postupně se vyvinul v plnohodnotné virtuální prostředí, které umožňuje jednotlivcům, týmům a organizacím vytvářet své vlastní interaktivní prostory. Spatial.io funguje přímo prostřednictvím webového prohlížeče, což výrazně snižuje vstupní bariéru odstraněním potřeby složitých instalací.
	Uživatelé mohou platformu využívat také na mobilních zařízeních a VR headsetech, což umožňuje přizpůsobit úroveň pohlcení podle potřeby.
	Tato multiplatformní dostupnost je jednou z hlavních předností Spatial.io – zajišťuje, že se komunity mohou setkávat bez technických omezení a že události lze rozšířit na různorodá publika. Platforma umožňuje vytvářet přizpůsobené trojrozměrné místnosti, které fungují jako galerie, zasedací síně, učebny nebo společenská centra. V těchto prostorech mohou uživatelé umisťovat digitální objekty, sdílet multimediální obsah a uspořádávat interaktivní prvky podporující komunikaci a spolupráci.
	Klíčovým prvkem Spatial.io je důraz na avatary, které lze generovat z fotografií, aby vznikly realistické digitální reprezentace uživatelů. Tyto avatary nejsou statické – jsou animovány tak, aby odrážely řeč a pohyb, což zvyšuje pocit přítomnosti a autentičnosti během interakcí. Možnost pořádat a účastnit se událostí ve Spatial.io učinila tuto platformu zvláště atraktivní pro kreativní odvětví, vzdělávací instituce a podniky, které hledají nové způsoby zapojení komunit. Výstavy, uvedení produktů, konference a workshopy se mohou konat v vizuálně bohatém prostředí, kde se účastníci mohou volně pohybovat a zapojovat do obsahu ve třech dimenzích.
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Z pedagogického hlediska Spatial.io ukazuje, jak může metaverzum transformovat výukový proces. Namísto toho, aby byli omezeni na videohovory nebo dvourozměrné prezentace, mohou učitelé vytvářet pohlcující učebny, kde jsou abstraktní koncepty vizualizovány v prostorové podobě. Studenti mohou interagovat s modely, účastnit se kolaborativních úkolů a vést diskuse, které působí přirozeněji než standardní online komunikace. To je obzvláště relevantní pro obory, které těží z vizualizace a zkušenostního učení – jako architektura, medicína a inženýrství.
	Zároveň může Spatial.io sloužit jako kulturní platforma, kde muzea a umělci prezentují digitální výstavy, které osloví globální publikum bez geografických omezení. Spojením dostupnosti a pohlcení rozmazává hranice mezi vzděláváním, uměním a společenskou interakcí.
	Spatial.io také odráží pokračující konvergenci webových technologií a imerzivního počítání. Zatímco mnoho platforem virtuální reality vyžaduje výkonný hardware a složité nastavení, Spatial.io využívá WebXR a cloudovou infrastrukturu, aby poskytl bezproblémový přístup.
	Tento přístup odpovídá širší vizi metaverza jako propojené sítě digitálních světů spíše než sbírky izolovaných aplikací. Důraz na interoperabilitu a otevřenost je zásadní, protože dlouhodobý úspěch metaverza závisí na schopnosti uživatelů přenášet svou identitu a digitální aktiva napříč platformami. Webový model Spatial.io ukazuje na budoucnost, kde mohou být pohlcující prostředí dostupná stejně snadno jako běžná webová stránka – a přitom nabízejí hloubku a bohatost trojrozměrné interakce. Vývoj Spatial.io ilustruje praktický směr, kterým se metaverzum ubírá. Představuje přechod od abstraktní teorie k použitelné technologii a nabízí náhled na to, jak mohou imerzivní platformy přetvářet každodenní praxi.
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Používání metaverzní platformy Spatial.io.
	Vytvoření účtu
	Přizpůsobení avatara
	Chcete-li si přizpůsobit avatara, postupujte podle těchto kroků:
	Otevřete www.spatial.io ve svém prohlížeči nebo použijte mobilní/VR aplikaci. Přihlaste se ke svému účtu.
	Na domovské stránce vstupte do libovolného Space (veřejného nebo vlastního). Úprava avatara je dostupná uvnitř Space. Otevřete uživatelské menu v prostoru:
	Web: Vyhledejte tlačítko profil/„Já“/avatar na panelu nástrojů (obvykle nahoře vpravo).
	Mobil: Klepněte na menu v prostoru (⋯ / profil).
	VR headset: Otevřete menu v prostoru pomocí ovladače nebo uživatelského rozhraní na zápěstí.
	Můžete také otevřít VR aplikaci přímo prostřednictvím odkazu. Pro aplikaci Rescuer můžete použít tento odkaz:  https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244
	Můžete si vybrat z předdefinovaných avatarů. To vám umožní zvolit avatara podle vašich preferencí, včetně oblečení, obličeje, barvy pleti a typu postavy/siluety. Avatar lze přizpůsobit kontextu virtuálního prostředí.
	Otočte náhled, proveďte poslední úpravy a klikněte na Uložit/Použít. Váš avatar se aktualizuje ve všech Space.
	Pohybujte se, používejte emotikony/hlas a sledujte, jak avatar působí v kontextu. Úpravu avatara můžete kdykoli znovu otevřít a doladit.
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Nahrávání obsahu
	Interakce s ostatními účastníky.
	Aplikace RESCUER
	Přehled prostředí aplikace RESCUER
	https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

	Po vstupu do virtuální místnosti můžete prozkoumávat vzdělávací materiály. Každý z nich je zpřístupněn jako externí zdroj umístěný na samostatných platformách. Pro otevření externího zdroje v prostředí Spatial.io je třeba použít portálový objekt. Jsou to modré kruhové objekty, které umožňují interakci. Jejich funkce je ekvivalentní hypertextovým odkazům na webových stránkách – kliknutím na jeden z nich je uživatel přesměrován na cílovou platformu. Možnost zobrazení propojeného obsahu závisí na tom, zda má klientský počítač nainstalovaný příslušný software pro práci s cílovým souborem.                V prostředí aplikace RESCUER většina hypertextových odkazů směřuje na soubory PDF nebo webové stránky, které lze otevřít pomocí standardního webového prohlížeče (např. Google Chrome, Microsoft Edge).
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	Scénáře v aplikaci RESCUER
	Výběr jazyka je možný prostřednictvím interaktivního objektu ve formě vlajky. Po kliknutí na příslušnou vlajku se zobrazí informace o zvoleném jazyce, ve kterém bude scénář probíhat.
	Volba jednoho ze scénářů se provádí interakcí s tlačítky ve střední části obrazovky.                  Po kliknutí se zobrazí textová zpráva popisující vybraný scénář.
	Kliknutím na tlačítko Start v pravém dolním rohu se spustí scénář. Po spuštění scénáře               v prostředí virtuální reality RESCUER musí uživatel vyhledat speciální zelený objekt stromu, u kterého se zobrazí úkol.
	Každý úkol spočívá ve výběru vhodného rozhodnutí pro daný problém. Uživatel provádí svou volbu prostřednictvím panelu zobrazujícího možné odpovědi. Pomocí interaktivních tlačítek na levé straně panelu uživatel označuje správné odpovědi (v úkolech scénáře může být více než jedna správná možnost).
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Tlačítko na levé straně panelu umožňuje uživatelům zkontrolovat správné odpovědi. Jakmile jsou správné odpovědi identifikovány, může uživatel pokračovat k dalšímu úkolu ve scénáři kliknutím na tlačítko „Další“ na pravé straně interaktivního panelu.
	Vzhled panelu s interaktivními tlačítky, které účastníkům umožňují volit správné odpovědi, zobrazit je a přejít k dalšímu úkolu, je znázorněn na obrázku níže.
	Po dokončení všech úkolů ve scénáři je možné přejít k dalšímu. Díky charakteru metaverzního prostředí Spatial.io může uživatel plnit úkoly samostatně, a zároveň být veden ostatními účastníky, kteří se v daném okamžiku nacházejí ve virtuální realitě aplikace.
	Možnost opakovaně provádět scénáře vícekrát a prohlížet si vzdělávací materiály dostupné na platformě umožňuje uživatelům neustále zlepšovat své znalosti                                 o bezpečnosti při horských výpravách
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