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Uvod do metaverza a platformy Spatial.io.

MysSlienka metaverza sa stala jednou z najvyraznejsich technologickych vizii zaciatku
dvadsiateho prveho storocia. Opisuje trvalé, zdielané a pohlcujuce digitalne prostredie, v
ktorom ludia moOzu v realnom cCase komunikovat medzi sebou a s virtualnymi objektmi.
Na rozdiel od tradicnych online platforiem, ktoré su obmedzené na dvojrozmerné
obrazovky a textovu komunikaciu, metaverzum sa snazi vytvorit pocit pritomnosti
spojenim prvkov virtualnej reality, rozsirenej reality a trojrozmerného dizajnu do
jednotného ekosystému. V tomto prostredi pouzivatelia nie su len pasivhymi
pozorovatelmi informacii, ale aktivnymi ucastnikmi, ktori sa mdzu socializovat, pracovat,
ucit sa, tvorit a obchodovat v priestoroch, ktoré simuluju aspekty fyzického sveta, pricom

zaroven prinasaju uplne novée formy zazitkov, ktoré by offline neboli mozné.

Samotny pojem ziskal Siroku pozornost vdaka vedeckej fantastike, ale dnes sa stal
predmetom seridozneho vyskumu a podnikovych investicii. Zahrna oblasti ako interakcia
Cloveka s pocitacom, digitalna ekonomika, herny dizajn, vzdelavanie a kolaborativna
praca. Jadrom metaverza je koncept ponorenia (immersion). Prostrednictvom VR
headsetov, priestoroveho zvuku a interaktivnych avatarov ziskavaju pouzivatelia
schopnost citit sa tak, akoby ,vosli“ do digitalneho sveta, namiesto toho, aby sa nan
pozerali zvonka. Tento pocit stelesnenia posilnuje socialna pritomnost, ked avatary

odrazaju gesta a hlasy, ¢cim vytvaraju dojem komunikacie tvarou v tvar.

Metaverzum nie je obmedzené len na zabavu, hoci prave hry boli jednym z prvych
hnacich motorov imerzivnych technolégii. Predstavuje aj zmenu v spdsobe, akym ludia
mozu pracovat na dialku, vykonavat akademicky vyskum, zucasthovat sa kulturnych

podujati a dokonca navrhovat nove formy spravy veci verejnych ci ekonomickej vymeny.
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Digitalne aktiva ako nezamenitelné tokeny (NFT), meny zalozené na blockchaine a
virtualne tovary su coraz viac integrovaneé do tychto priestorov, pricom poskytuju
symbolicku aj realnu finan¢nud hodnotu. Metaverzum teda nie je jednym produktom alebo
platformou, ale Sirokym technologickym a kultdrnym fenoménom vo faze aktivheho

rozvoja.

V ramci tohto rozvijajuceho sa prostredia vynika Spatial.io ako jedna z najdostupnejsich a
najinovativnejSich platforiem venovanych sprostredkovaniu metaverzovych zazitkov.
Povodne bol navrhnuty ako nastroj pre imerzivnu dizajnovu spolupracu, ale postupne sa
vyvinul na plnohodnotné virtualne prostredie, ktoré umoznuje jednotlivcom, timom a
organizaciam vytvarat vlastné interaktivne priestory. Spatial.io funguje priamo cez
webovy prehliada¢, Co vyrazne znizuje vstupnu bariéru tym, ze odstranuje potrebu
instalacie Specializovaného softvéru. Platformu je mozné pouzivat aj na mobilnych
zariadeniach a VR headsetoch, vdaka comu je zazitok prispdsobitelny réznym udrovniam
ponorenia. Tato multiplatformova dostupnost patri medzi hlavné prednosti Spatial.io,
pretoze umoznuje komunitam stretavat sa bez technickych obmedzeni a organizovat

podujatia pre siroké publikum.

Platforma umoznuje vytvarat prisposobeneé trojrozmerné miestnosti, ktore funguju ako
galérie, zasadacie saly, ucCebne alebo socialne centra. V tychto priestoroch moézu
pouzivatelia umiestnovat digitalne objekty, zdielat multimedialny obsah a organizovat
interaktivne prvky podporujuce komunikaciu a spolupracu. Klucovou funkciou Spatial.io
je dOraz na avatary, ktoré sa mozu generovat z fotografii a vytvarat realisticke digitalne
reprezentacie pouzivatelov. Tieto avatary nie su statické - su animované sposobmi, ktoré

odrazaju rec a pohyb, ¢im zvySuju pocit pritomnosti a autenticity pocas interakcii.
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Moznost organizovat a zucastnovat sa podujati v Spatial.io si ziskala oblubu najma v
kreativnom priemysle, vzdelavacich instituciach a podnikoch hladajucich nove sp&soby
zapajania komunit. Vystavy, uvedenia produktov, konferencie a workshopy sa mozu
uskutocnovat vo vizualne bohatom prostredi, kde sa ucastnici volne pohybuju a
interaguju s obsahom v troch rozmeroch. Z pedagogického hladiska Spatial.io ukazuije,
ako moze metaverzum transformovat proces ucenia. Namiesto videohovorov alebo
dvojrozmernych prezentacii mézu ucitelia vytvarat imerzivne uCebne, kde su abstraktné
koncepty vizualizované priestorovo. Studenti m&Zu manipulovat s modelmi, zapéjat sa do
kolaborativnych uloh a viest diskusie, ktoré posobia prirodzenejsie ako standardna online

komunikacia.

Tento pristup je obzvlast prinosny pre discipliny, ktoré tazia z vizualizacie a zazitkoveho
ucenia, ako architektura, medicina Ci strojarstvo. Zaroven moze Spatial.io sluzit ako
kultirna platforma, kde muzea a umelci prezentuju digitalne vystavy dostupné
globalnemu publiku bez geografickych obmedzeni. Kombinaciou dostupnosti a ponorenia

stiera hranice medzi vzdelavanim, umenim a socialnym zapojenim.

Spatial.io tiez odraza prebiehajuce zblizovanie webovych technolégii a imerzivheho
vypoctoveho prostredia. Kym mnoheé VR platformy vyzaduju vykonny hardver a zlozite
nastavenie, Spatial vyuziva WebXR a cloudovu infrastrukturu na zabezpecenie plynulého
pristupu. Tento pristup je v sulade s viziou metaverza ako prepojenej siete digitalnych
svetov namiesto izolovanych aplikacii. D6raz na interoperabilitu a otvorenost je klucCovy,
kedze dlhodoby uspech metaverza zavisi od schopnosti pouzivatelov prenasat svoju
identitu a digitalne aktiva naprieC platformami. Webovy model Spatial.io poukazuje na
buducnost, v ktorej budu imerzivne prostredia dostupné rovnako jednoducho ako bezné

webstranky, no zarovern ponuknu hibku a bohatstvo trojrozmernej interakcie.
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Rozvoj Spatial.io ilustruje prakticky smer, ktorym sa metaverzum ubera. Predstavuje
posun od abstraktnej tedrie k pouzitelnej technologii a ponuka pohlad na to, ako mézu
imerzivne platformy pretvarat kazdodenné praktiky. Ci uz ide o pracu na dialku, kreativne
vyjadrenie, vzdelavanie alebo zabavu, ide o moznost budovat digitalne prostredia, ktore
su nielen vizualne putaveé, ale aj socialne zmysluplné. Ako sa metaverzum bude dalej
vyvijat, platformy ako Spatial.io zohravaju klucovu ulohu pri demonstracii hmatatelnych
vyhod ponorenia, dostupnosti a komunity. Sluzia ako laboratéria pre experimentovanie s
novymi formami pritomnosti a interakcie, ktoré pomahaju spolocnosti postupne sa

adaptovat na buducnost, v ktorej budu digitalna a fyzicka realita Coraz viac prepojene.

Pouzivanie metaverzovej platformy Spatial.io.

Spatial.io je imerzivna platforma navrhnuta na spolupracu, kreativitu a socialnu interakciu
v metaverze. Umoznuje pouzivatelom vstupovat do trojrozmernych prostredi, kde sa
mOozu stretavat, prezentovat, ucit sa a spoloCne objavovat. Jednou z jej najvacsich vyhod je
dostupnost: Spatial.io funguje priamo cez webovy prehliada¢, bez potreby
komplikovanych instalacii. Vdaka tomu je jednoduché pripojit sa na stretnutie alebo
preskimat virtualny priestor jednoducho kliknutim na odkaz. Okrem webovej verzie je
Spatial.io dostupné aj na mobilnych zariadeniach, o pouzivatelom umoznuje zucastnovat
sa podujati a zdielanych prostredi prostrednictvom smartfénu alebo tabletu. Tato
flexibilita zabezpecuje, ze ucast je mozna aj na cestach a bez potreby Specializovaného
vybavenia. Pre plne imerzivny zazitok je mozné Spatial.io pouzivat aj s VR headsetom. V
tomto rezime sa vyrazne zvysuje pocit pritomnosti, kedze pouzivatelia sa mozu
prirodzene pohybovat v priestore, interagovat s objektmi a komunikovat s ostatnymi,

akoby boli fyzicky pritomni.
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Tym, ze ponuka pristup cez web, mobilné zariadenia a VR headsety, poskytuje Spatial.io
vsestranny nastroj, ktory sa prisposobuje roznym potrebam - Ci uz ide o rychle pracovné
stretnutie, organizovanie workshopu alebo ucast na virtualnej vystave. Nasledujuca cast

kapitoly opisuje kroky, ako zacat s platformou Spatial.io.

Vytvorenie uctu

U&et Spatial.io vdm poskytuje pristup k imerzivnym funkcidm platformy a umoZfiuje vadm
plnohodnotne sa zucastnovat na jej virtualnych prostrediach. Vdaka uctu si mozete
vytvorit a prisposobit svoj avatar, zucastnovat sa podujati a stretnuti a komunikovat
s ostatnymi v realnom case. Umoznuje vam tiez vytvarat vlastné virtualne priestory,
nahravat obsah, ako su obrazky, videa alebo 3D modely, a spravovat pozvanky pre
ucastnikov. Strucne povedané, ucet Spatial.io je vasim osobnym kliCcom na vstup,

objavovanie a formovanie metaverza v ramci tejto platformy.

Ulet je Uplne bezplatny, ¢o vyrazne ulah¢uje zafiatky. Na vytvorenie U¢tu zadarmo

postupujte podla tychto krokov:

e Otvorte webovu stranku.

e Prejdite na https://www.spatial.io pomocou svojho preferovaného webového
prehliadaca. MoOzete si tiez stiahnut aplikaciu Spatial pre mobilné zariadenia alebo VR
headsety, no najjednoduchsie je zacat na webovej stranke.

e Kliknite na ,Sign Up“. Na domovskej stranke kliknite na tlacidlo ,Sign Up” umiestnené
v pravom hornom rohu.

e Vyberte spOsob registracie. Spatial ponuka niekolko moznosti vytvorenia uctu:
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o pomocou Google uctu
o pomocou Apple ID
o pomocou Microsoft uctu
o alebo si vytvorte ucCet pomocou e-mailovej adresy a hesla
e Zadajte svoje udaje. Ak si vyberiete moznost e-mailu, zadajte svoju e-mailovu adresu,
vytvorte si bezpecné heslo a odsuhlaste Podmienky pouzivania a Zasady ochrany
osobnych udajov.
e QOverte svoj e-mail. Spatial vam posle potvrdzovaci e-mail. Otvorte si dorucenu postu,
najdite spravu a kliknite na overovaci odkaz, aby ste aktivovali svoj ucet.
e Nastavte si profil. Po overeni sa mozete prihlasit a nastavit si svoj osobny profil.
Budete vyzvani, aby ste:
o vytvorili alebo nahrali svoj avatar (mozete si ho dokonca vygenerovat z fotografie),
o pridali zobrazované meno,
o upravili zakladné nastavenia.
e Ked je vas ucet pripraveny, mozete sa pripojit k verejnym priestorom, vytvorit si
vlastnu virtualnu miestnost alebo prijat pozvanky od inych. Od tohto momentu

mozete volne objavovat Spatial.io na pocitaci, smartfone alebo VR headsete.

Prisposobenie svojho avatara

Avatar je vasa digitalna identita vo virtualnom prostredi - 2D alebo 3D postava, ktora vas
reprezentuje v metaverzovych priestoroch, VR/AR aplikaciach a online svetoch.
Prostrednictvom avatara sa pohybujete, hovorite, gestikulujete a interagujete
s ostatnymi, ¢im vytvarate pocit pritomnosti podobny tomu, ako keby ste tam boli
osobne. Avatary mozu byt realistické alebo Stylizované a zvycajne su prispdsobitelné -
oblecCenie, tvar, odtien pleti, typ postavy a doplnky - aby ste mohli zladit svoju identitu s
kontextom (napr. profesionalne stretnutia, neformalne spoloCenské udalosti), pricom si

zachovate kontrolu nad sukromim.
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Na prisposobenie svojho avatara postupujte podla tychto krokov:

e Prihlaste sa do Spatial.io Otvorte www.spatial.io vo svojom prehliadaci alebo pouzite
mobilnu/VR aplikaciu. Prihlaste sa do svojho uctu.

e Otvorte prostredie VR aplikacie (Space) Na domovskej stranke vstupte do akéhokolvek
priestoru (verejného alebo vlastného). Uprava avatara je dostupna priamo v priestore.
Otvorte pouzivatelské menu:

o Web: kliknite na svoj profil/,Me"/tlacCidlo avatara na paneli nastrojov v priestore
(zvyCajne hore vpravo).

o Mobil: klepnite na menu priestoru (... / profil).

o VR headset: otvorte menu priestoru pomocou ovladaca alebo rozhrania na

zapasti.

Aplikaciu VR mobzete otvorit aj priamo cez odkaz. Pre aplikaciu Rescuer mdzete pouzit
priamy odkaz:

https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

e Vlyberte si z preddefinovanych avatarov. Mozete si zvolit obleCenie, tvar, odtien pleti
a typ postavy/siluetu. Avatar je mozneé prispdsobit kontextu virtualneho prostredia.

e OtoCte nahlad, vykonajte posledné upravy a kliknite na Save/Apply. Vas avatar sa
aktualizuje vo vsetkych priestoroch.

e Pohybujte sa, pouzivajte gesta/emotikony a hlas, aby ste videli, ako avatar p&sobi

v kontexte. Kedykolvek mdzete znova otvorit Edit Avatar a vykonat upravy.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Nahravanie obsahu.

Tato kapitola vysvetluje, ako priniest svoje média a 3D objekty do priestoru Spatial.io, aby
ich ucastnici mohli v realnom case vidiet, pocCut a interagovat s nimi. Naucite sa, ako
prostrednictvom prehliadaca pridavat obrazky, videa, dokumenty a 3D modely, ako ich

umiestnovat, Skalovat a organizovat v scéne.

e Prihlaste sa do Spatial.io Otvorte www.spatial.io vo svojom prehliadaci alebo pouzite
mobilnu/VR aplikaciu. Prihlaste sa do svojho uctu.

e Otvorte prostredie VR aplikacie (Space)

e Otvorte menu Add Content (Pridat obsah). V priestore kliknite na tlacidlo ,+" (Add
Content) v pouzivatelskom rozhrani. V aktualnych verziach sa nachadza hore vpravo
(pri vasom avatare). V niektorych rozlozeniach sa moéze nachadzat aj v spodnom
paneli nastrojov - pouzite tu moznost, ktora je vo vasom priestore viditelna.

e Vyberte sp6sob pridania obsahu:

o Drag & drop (najrychlejsie): Presunte subory zo svojej pracovnej plochy priamo do
okna prehliadaca. Polozky sa okamzite zobrazia v scéne a zaroven sa ulozia do
vasho okna Content.

o Nahratie zo zariadenia: Kliknite na Upload v okne Add Content, vyberte subory a
potom ich umiestnite do scény.

e Kliknite na polozku, ktoru chcete vybrat, a potom ju pomocou ovladacich prvkov na
obrazovke posunte, otocCte alebo zmente jej mierku (mozno tiez upravit Ciselné
hodnoty Position/Rotation/Scale).

e Podporovaneé typy suborov a velkostné limity (web upload): o 3D modely: GLB/GLTF,
FBX, OBJ (< 100 MB; odporucane textury < 2048x2048). o Obrazky: PNG, JPEG (< 10
MB). o Video: MP4, GIF, MKV, MOV, AVI, WEBM (< 1 GB). o Dokumenty: PDF, DOCX,
PPTX, XLSX (< 100 MB). o ZIP: do 500 MB (uzitocné na balenie modelov + textur).
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Interakcia

e Pouzite W/A/S/D na chddzu; podrzte Shift na beh. Medzernik sluzi na skok (dvojite
stlaCenie = dvojskok). Pohlad otacajte klavesmi Q/E alebo Sipkami; mySou sa mozete
volne rozhliadat. Prepinanie pohladu avatara (,tvarou dopredu”) umoznuje klaves V.
Spatial ponuka tri rezimy webovej navigacie - Auto Rotate, Drag to Rotate a Pointer
Lock - ktoré menia spravanie kamery; vyberte si ten, ktory vam najviac vyhovuje v
moznostiach priestoru.

e Hovorte cez mikrofén; v niektorych planoch si moézete zapnut aj webkameru. Ak vas
prehliadac vyzve, povolte pristup (kliknite na ikonu zamku vedla URL). Uzitocné
skratky: M zapina/vypina mikrofon, K zapina/vypina kameru. Ak zvuk alebo video
nefunguju, skontrolujte povolenia v prehliadaci a v Settings — Audio & Video priamo v
priestore.

e Pouzite chat panel na pisanie sprav viditelnych pre vsetkych v priestore; spravy sa
kratko zobrazia aj nad vasim avatarom. Hostitel mdze zapnut/vypnut chat ucastnikov
v nastaveniach. Priame spravy a @mentions nie su podporované; odkazy su povolené
(pouzivajte s rozvahou).

e Ak je zapnuty Spatial Audio Falloff, ludia vo vasSej blizkosti zneju hlasnejsie a
vzdialenejsie skupiny tichsSie - v jednej miestnosti tak m&ze prebiehat viac konverzacii
naraz. Hostitel m&ze tuto funkciu zapnut/vypnut podla toho, Ci uprednostnuje mensie
skupinky alebo jednu spolocnu diskusiu.

e Pouzite rychle reakcie na komunikaciu bez prerusovania: C = potlesk, Y = ano, N = nie.
na vyjadrenie suhlasu alebo udrzanie energie pocas udalosti.

e Vypnite mikrofon, ked nehovorite (M), ak je skupina nablizku prilis hlu¢na, odidte o
par krokov dalej (takto funguje priestorovy zvuk), a pouzivajte reakcie na signalizaciu
suhlasu. Pri nahravani alebo prezentaciach skryte pouzivatelské rozhranie klavesom H

a nahravanie spustite/zastavte klavesom R (ak je funkcia podporovana).
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Aplikacia RESCUER

Aplikacia RESCUER bola navrhnuta ako inovativny vzdelavaci nastroj vyuzivajuci
technoldgiu virtualnej reality (VR) na zvysenie bezpecnosti v horach. Jej hlavnym cielom je
pripravit rézne skupiny pouzivatelov - horskych zachranarov, seniorov, osoby so
zdravotnym postihnutim a organizatorov vyletov - na spravnu reakciu v nudzovych
situaciach. Prostrednictvom realistickych simulacii horského prostredia mozu pouzivatelia
zazit potencialne rizika, ako su nahle zmeny pocasia, urazy alebo zdravotné problémy, a

to vsetko v uplne bezpeCnom prostredi.

Aplikacia pozostava z dvoch hlavnych modulov. Prvym je informacny modul, ktory
poskytuje vzdelavacie materialy, kontrolné zoznamy, multimedialny obsah a usmernenia
pre planovanie vyletov, pripravu vybavenia a poskytovanie prvej pomoci. Druhy modul
obsahuje interaktivne VR simulacie, ktoré umoznuju pouzivatelom trénovat vo virtualnom
prostredi. U&astnici robia rozhodnutia v redlnom ¢ase a nasledne dostavaju spatnu vazbu

spolu s edukacnym zhrnutim.

RESCUER bol vyvinuty v sulade so standardmi pristupnosti (WCAG), aby bola zabezpecena
pouzitelnost pre seniorov a osoby s roznymi obmedzeniami. Obsahuje algoritmy na
zlepSenie Citatelnosti textu a system kontroly farieb pre osoby s poruchami farebnéeho
videnia. Tym sa zabezpecuje, ze obsah zostava zrozumitelny a jasny pre siroke spektrum

pouzivatelov.

Kombinaciou VR a prvkov metaverza aplikacia prinasa imerzivne a putavé scenare, ktoré
zlepSuju ucenie prostrednictvom zazitku. Umoznuje tiez skupinovu komunikaciu a
spolupracu, ¢im odraza realne podmienky zachrannych akcii. RESCUER nielenze zvysuje
povedomie o horskych nebezpecenstvach, ale tiez pomaha pouzivatelom pripravit sa na

zodpovednu a bezpecnu turistiku v horskych oblastiach.
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Prehlad prostredia aplikacie Rescuer

Na otvorenie aplikacie Rescuer sa musite prihlasit na platformu Spatial.io. Nasledne
mozete aplikaciu vyhladat v zozname zdielanych prostredi podla nazvu. Ak bola aplikacia
pouzivana uz predtym, mozete k nej pristupit aj prostrednictvom moznosti Recent
Workspaces (Nedavne pracovne priestory). Aplikaciu je mozneé spustit aj priamo pomocou

priameho odkazu.

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

+ 1online

ﬂ
Launching Spatial...

Po vybere prostredia sa zobrazi okno spustenia aplikacie. Spustenie aplikacie Rescuer
moze trvat niekolko minut v zavislosti od kvality internetového pripojenia. Po spusteni
aplikacie sa mozete pohybovat vo virtualnom prostredi pomocou klavesov WASD alebo
Sipok. Ovladanie avatara je podobné pohybu v 3D pocitacovych hrach. Na navigaciu
mozete pouzit aj mys. Rolovacie koliesko mysi umoznuje upravit uroven priblizenia
pohladu. Pri Starte je pouzivatel umiestneny do casti scény, kde sa nachadzaju virtualne
miestnosti s odkazmi na vzdelavacie materialy a zaujimavosti suvisiace s bezpecnostou

horskej turistiky.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Po vstupe do virtualnej miestnosti mozete preskumat vzdelavacie materialy. Kazdy z nich
je spristupneny ako externy zdroj umiestneny na samostatnych platformach. Na
otvorenie externeho zdroja v prostredi Spatial.io je potrebné pouzit portalovy objekt. Su
to modré kruhové objekty, ktoré umoznuju interakciu. Ich funkcia je ekvivalentna
hypertextovym odkazom na webovych strankach - kliknutim na jeden z nich je pouzivatel
presmerovany na cielovu platformu. Moznost zobrazenia prepojeneho obsahu zavisi od
toho, ¢i ma klientsky pocitaC nainstalovany vhodny softvér na spracovanie cieloveho
suboru. V prostredi aplikacie RESCUER vacsSina hypertextovych odkazov smeruje na PDF
subory alebo webové stranky, ku ktorym je mozné pristupovat pomocou Standardného

webového prehliadaca (napr. Google Chrome, Microsoft Edge).
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Ked kliknete na interaktivny hypertextovy objekt, zobrazi sa informacné okno s
upozornenim, ze pouzivatel musi byt presmerovany na externy portal. Ak chcete zobrazit

zdroj na externom serveri, je potrebné presmerovanie potvrdit.

Scenariusze w aplikacji Rescuer Scenare v

aplikacii RESCUER

Aplikacia ponuka styri scenare, navrhnuté ako ulohy odrazajuce realne problémy a vyzvy,
ktoré sa moOzu vyskytnut pocas horského vyletu. Témy scenarov su rozdelené do
nasledujucich oblasti:

e Scenar 1. Horska turistika so zapojenim seniorov

e Scenar 2. Horska turistika pre osoby so zdravotnym postihnutim

e Scenar 3. Otazky suvisiace so spravnou organizaciou a priebehom vyletu

e Scenar 4. Nebezpecenstva na chodnikoch, bezpecnost a prva pomoc

Kazdy scenar je dostupny v piatich jazykoch (anglictina, nemcina, cestina, slovencina
a polstina). Na vyber scenara musi pouzivatel najst hlavny ovladaci panel vo virtualnom

prostredi, ako je znazornené na obrazku nizSie.

Language

.
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Vyber jazyka je mozny prostrednictvom interaktivneho objektu vlajky. Po kliknuti na
prislusnu vlajku sa zobrazi informacia o zvolenom jazyku, v ktorom bude scenar

prebiehat.

Vyber jedného zo scenarov sa vykonava interakciou s tlacidlami v centralnej casti

obrazovky. Po kliknuti sa zobrazi textova sprava opisujuca zvoleny scenar.

Kliknutim na tlacidlo Start v pravom dolnom rohu sa scenar spusti. Po jeho aktivovani vo
virtualnom prostredi RESCUER musi pouzivatel najst Specialny zeleny objekt stromu, kde

sa Uloha zobrazi.

Assessment module

Correct Answers

Inorrect Answers

Press button tc

Kazda uloha spociva vo vybere spravneho rozhodnutia pre dany problém. Pouzivatel
vykonava svoj vyber prostrednictvom panela zobrazujuceho mozné odpovede. Pomocou
interaktivnych tlacidiel na lavej strane panela oznaci spravne odpovede (v ulohach

scenara moze existovat viac ako jedna spravna moznost).
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Tlacidlo na lavej strane panela umoznuje pouzivatelovi skontrolovat spravne odpovede.
Po ich zobrazeni méze pouzivatel pokracovat k dalsej ulohe scenara kliknutim na tlacidlo

Next na pravej strane interaktivneho panela.

Vzhlad panela s interaktivnymi tlacidlami, ktoré umoznuju ucastnikom vybrat spravne

odpovede, skontrolovat ich a prejst k dalsej ulohe, je znazorneny na obrazku nizsie..

which of the following apps can be useful for planning a route in the
mountains?

Szlaki.net

Google Map=s

Mapa-turystyczna.pl
.

Steam

Mountain-forecast.com

Po dokonceni vSetkych uloh v ramci scenara je mozné prejst k dalSiemu. Vdaka
charakteru metaverzoveho prostredia Spatial.io m&ze pouzivatel plnit ulohy individualne
a zaroven byt usmernovany ostatnymi ucastnikmi pritomnymi vo virtualnej realite

aplikacie.

Moznost opakovane prechadzat jednotlivé scenare a zaroven si prezerat vzdelavacie
zdroje dostupné na platforme umoznuje pouzivatelom neustale zlepSovat svoje

vedomosti o bezpecnosti pocas horskych vyletov.
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	Úvod do metaverza a platformy Spatial.io.
	Digitálne aktíva ako nezameniteľné tokeny (NFT), meny založené na blockchaine a virtuálne tovary sú čoraz viac integrované do týchto priestorov, pričom poskytujú symbolickú aj reálnu finančnú hodnotu. Metaverzum teda nie je jedným produktom alebo platformou, ale širokým technologickým a kultúrnym fenoménom vo fáze aktívneho rozvoja.
	V rámci tohto rozvíjajúceho sa prostredia vyniká Spatial.io ako jedna z najdostupnejších a najinovatívnejších platforiem venovaných sprostredkovaniu metaverzových zážitkov. Pôvodne bol navrhnutý ako nástroj pre imerzívnu dizajnovú spoluprácu, ale postupne sa vyvinul na plnohodnotné virtuálne prostredie, ktoré umožňuje jednotlivcom, tímom a organizáciám vytvárať vlastné interaktívne priestory. Spatial.io funguje priamo cez webový prehliadač, čo výrazne znižuje vstupnú bariéru tým, že odstraňuje potrebu inštalácie špecializovaného softvéru. Platformu je možné používať aj na mobilných zariadeniach a VR headsetoch, vďaka čomu je zážitok prispôsobiteľný rôznym úrovniam ponorenia. Táto multiplatformová dostupnosť patrí medzi hlavné prednosti Spatial.io, pretože umožňuje komunitám stretávať sa bez technických obmedzení a organizovať podujatia pre široké publikum.
	Platforma umožňuje vytvárať prispôsobené trojrozmerné miestnosti, ktoré fungujú ako galérie, zasadacie sály, učebne alebo sociálne centrá. V týchto priestoroch môžu používatelia umiestňovať digitálne objekty, zdieľať multimediálny obsah a organizovať interaktívne prvky podporujúce komunikáciu a spoluprácu. Kľúčovou funkciou Spatial.io je dôraz na avatary, ktoré sa môžu generovať z fotografií a vytvárať realistické digitálne reprezentácie používateľov. Tieto avatary nie sú statické – sú animované spôsobmi, ktoré odrážajú reč a pohyb, čím zvyšujú pocit prítomnosti a autenticity počas interakcií.
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Možnosť organizovať a zúčastňovať sa podujatí v Spatial.io si získala obľubu najmä v kreatívnom priemysle, vzdelávacích inštitúciách a podnikoch hľadajúcich nové spôsoby zapájania komunít. Výstavy, uvedenia produktov, konferencie a workshopy sa môžu uskutočňovať vo vizuálne bohatom prostredí, kde sa účastníci voľne pohybujú a interagujú s obsahom v troch rozmeroch. Z pedagogického hľadiska Spatial.io ukazuje, ako môže metaverzum transformovať proces učenia. Namiesto videohovorov alebo dvojrozmerných prezentácií môžu učitelia vytvárať imerzívne učebne, kde sú abstraktné koncepty vizualizované priestorovo. Študenti môžu manipulovať s modelmi, zapájať sa do kolaboratívnych úloh a viesť diskusie, ktoré pôsobia prirodzenejšie ako štandardná online komunikácia.
	Tento prístup je obzvlášť prínosný pre disciplíny, ktoré ťažia z vizualizácie a zážitkového učenia, ako architektúra, medicína či strojárstvo. Zároveň môže Spatial.io slúžiť ako kultúrna platforma, kde múzeá a umelci prezentujú digitálne výstavy dostupné globálnemu publiku bez geografických obmedzení. Kombináciou dostupnosti a ponorenia stiera hranice medzi vzdelávaním, umením a sociálnym zapojením.
	Spatial.io tiež odráža prebiehajúce zbližovanie webových technológií a imerzívneho výpočtového prostredia. Kým mnohé VR platformy vyžadujú výkonný hardvér a zložité nastavenie, Spatial využíva WebXR a cloudovú infraštruktúru na zabezpečenie plynulého prístupu. Tento prístup je v súlade s víziou metaverza ako prepojenej siete digitálnych svetov namiesto izolovaných aplikácií. Dôraz na interoperabilitu a otvorenosť je kľúčový, keďže dlhodobý úspech metaverza závisí od schopnosti používateľov prenášať svoju identitu a digitálne aktíva naprieč platformami. Webový model Spatial.io poukazuje na budúcnosť, v ktorej budú imerzívne prostredia dostupné rovnako jednoducho ako bežné webstránky, no zároveň ponúknu hĺbku a bohatstvo trojrozmernej interakcie.
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Používanie metaverzovej platformy Spatial.io.
	Vytvorenie účtu
	Prispôsobenie svojho avatara
	Na prispôsobenie svojho avatara postupujte podľa týchto krokov:
	Prihláste sa do Spatial.io Otvorte www.spatial.io vo svojom prehliadači alebo použite mobilnú/VR aplikáciu. Prihláste sa do svojho účtu.
	Otvorte prostredie VR aplikácie (Space) Na domovskej stránke vstúpte do akéhokoľvek priestoru (verejného alebo vlastného). Úprava avatara je dostupná priamo v priestore. Otvorte používateľské menu:
	Web: kliknite na svoj profil/„Me“/tlačidlo avatara na paneli nástrojov v priestore (zvyčajne hore vpravo).
	Mobil: klepnite na menu priestoru (⋯ / profil).
	VR headset: otvorte menu priestoru pomocou ovládača alebo rozhrania na zápästí.
	Aplikáciu VR môžete otvoriť aj priamo cez odkaz. Pre aplikáciu Rescuer môžete použiť priamy odkaz: https://www.spatial.io/s/Rescuer67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244
	Vyberte si z preddefinovaných avatarov. Môžete si zvoliť oblečenie, tvár, odtieň pleti             a typ postavy/siluetu. Avatar je možné prispôsobiť kontextu virtuálneho prostredia.
	Otočte náhľad, vykonajte posledné úpravy a kliknite na Save/Apply. Váš avatar sa aktualizuje vo všetkých priestoroch.
	Pohybujte sa, používajte gestá/emotikony a hlas, aby ste videli, ako avatar pôsobí               v kontexte. Kedykoľvek môžete znova otvoriť Edit Avatar a vykonať úpravy.
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	Nahrávanie obsahu.
	Interakcia
	Aplikácia RESCUER
	Prehľad prostredia aplikácie Rescuer
	https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

	Po vstupe do virtuálnej miestnosti môžete preskúmať vzdelávacie materiály. Každý z nich je sprístupnený ako externý zdroj umiestnený na samostatných platformách. Na otvorenie externého zdroja v prostredí Spatial.io je potrebné použiť portálový objekt. Sú to modré kruhové objekty, ktoré umožňujú interakciu. Ich funkcia je ekvivalentná hypertextovým odkazom na webových stránkach – kliknutím na jeden z nich je používateľ presmerovaný na cieľovú platformu. Možnosť zobrazenia prepojeného obsahu závisí od toho, či má klientsky počítač nainštalovaný vhodný softvér na spracovanie cieľového súboru. V prostredí aplikácie RESCUER väčšina hypertextových odkazov smeruje na PDF súbory alebo webové stránky, ku ktorým je možné pristupovať pomocou štandardného webového prehliadača (napr. Google Chrome, Microsoft Edge).
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Scenariusze w aplikacji Rescuer Scenáre v aplikácii RESCUER
	Výber jazyka je možný prostredníctvom interaktívneho objektu vlajky. Po kliknutí na príslušnú vlajku sa zobrazí informácia o zvolenom jazyku, v ktorom bude scenár prebiehať.
	Výber jedného zo scenárov sa vykonáva interakciou s tlačidlami v centrálnej časti obrazovky. Po kliknutí sa zobrazí textová správa opisujúca zvolený scenár.
	Kliknutím na tlačidlo Start v pravom dolnom rohu sa scenár spustí. Po jeho aktivovaní vo virtuálnom prostredí RESCUER musí používateľ nájsť špeciálny zelený objekt stromu, kde sa úloha zobrazí.
	Každá úloha spočíva vo výbere správneho rozhodnutia pre daný problém. Používateľ vykonáva svoj výber prostredníctvom panela zobrazujúceho možné odpovede. Pomocou interaktívnych tlačidiel na ľavej strane panela označí správne odpovede (v úlohách scenára môže existovať viac ako jedna správna možnosť).
	Ref. n°: 2023-2-PL01-KA220-VET-000180250
	Tlačidlo na ľavej strane panela umožňuje používateľovi skontrolovať správne odpovede. Po ich zobrazení môže používateľ pokračovať k ďalšej úlohe scenára kliknutím na tlačidlo Next na pravej strane interaktívneho panela.
	Vzhľad panela s interaktívnymi tlačidlami, ktoré umožňujú účastníkom vybrať správne odpovede, skontrolovať ich a prejsť k ďalšej úlohe, je znázornený na obrázku nižšie..
	Po dokončení všetkých úloh v rámci scenára je možné prejsť k ďalšiemu. Vďaka charakteru metaverzového prostredia Spatial.io môže používateľ plniť úlohy individuálne a zároveň byť usmerňovaný ostatnými účastníkmi prítomnými vo virtuálnej realite aplikácie.
	Možnosť opakovane prechádzať jednotlivé scenáre a zároveň si prezerať vzdelávacie zdroje dostupné na platforme umožňuje používateľom neustále zlepšovať svoje vedomosti o bezpečnosti počas horských výletov.
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