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Uvod do metaverza a platformy Spatial.io.

Myslenka metaverza se stala jednou z nejvyznamnéjSich technologickych vizi pocatku
jednadvacatého stoleti. Popisuje trvalé, sdilené a pohlcujici digitalni prostiedi, ve kterém
mohou lidé¢ v redlném cCase interagovat mezi sebou i s virtudlnimi objekty. Na rozdil od
tradicnich online platforem, které jsou omezeny na dvourozmérné obrazovky a textovou
komunikaci, usiluje metaverzum o vytvofeni pocitu pfitomnosti spojenim prvka virtudlni
reality, rozSifené reality a trojrozmérného designu do jednotného ekosystému. V tomto
prostfedi nejsou uzivatelé pouze pasivnimi pozorovateli informaci, ale aktivnimi uc¢astniky,
kteti se mohou spoleCensky stykat, pracovat, ulit se, tvofit a obchodovat v prostorech, jez
simuluji aspekty fyzického svéta a zaroven pfinaseji zcela nové formy zkuSenosti, které by
offline nebyly mozné. Samotny pojem ziskal Sirokou pozornost prostfednictvim science
fiction, dnes je vSak pfedmétem vazného vyzkumu a obchodnich investic v oblastech, jako je
interakce ¢lovék—pocitac, digitalni ekonomika, herni design, vzdélavani a kolaborativni prace.
V jadru metaverza stoji koncept pohlceni (immersion). Pomoci headsetl pro virtudlni realitu,
prostorového zvuku a interaktivnich avatart ziskavaji uzivatelé schopnost citit se, jako by byli
,Huvniti digitalniho svéta, a nikoli jako by jej pouze pozorovali zvenci. Tento pocit vtéleni je
posilen socidlni pfitomnosti, protoZe avatary odrazeji gesta a hlasy, ¢imz vytvafeji dojem
komunikace tvafi v tvaf. Metaverzum se neomezuje pouze na zabavu, i kdyZ hry byly jednim
z prvnich motorl rozvoje pohlcujici technologie. Predstavuje také posun v tom, jak mohou
lidé pracovat na dalku, provadét akademicky vyzkum, tcastnit se kulturnich akci nebo
navrhovat nové formy spravy a hospodaiské vymény. Digitalni aktiva — jako jsou
nezaménitelné tokeny (NFT), mény zalozené na blockchainu a virtudlni zboZzi — jsou stale vice
integrovana do téchto prostorti a poskytuji jak symbolickou hodnotu, tak i1 redlny financni
vyznam. Metaverzum tedy neni jedinym produktem ¢i platformou, ale Sirokym

technologickym a kulturnim fenoménem, ktery se aktivné vyviji.

V tomto nové se rodicim prostiedi vynikd Spatial.io jako jedna z nejpfistupnéjSich a
nejinovativnéjSich platforem zaméfenych na umoZnéni metaverznich zazitk. Pivodné byl
navrzen jako nastroj pro imerzivni designovou spolupraci, ale postupné se vyvinul v
plnohodnotné virtudlni prostfedi, které umoziiuje jednotlivelim, tymim a organizacim
vytvaret své vlastni interaktivni prostory. Spatial.io funguje pifimo prostiednictvim webového

prohliZzecCe, coz vyrazn€ sniZzuje vstupni bariéru odstranénim potieby slozitych instalaci.



Uzivatel¢ mohou platformu vyuzivat také na mobilnich zafizenich a VR headsetech, coz

umoznuje ptizpusobit roven pohlceni podle potieby.

Tato multiplatformni dostupnost je jednou z hlavnich ptfednosti Spatial.io — zajist'uje, Ze se
komunity mohou setkdvat bez technickych omezeni a ze udalosti lze rozsifit na rGznoroda
publika. Platforma umoznuje vytvaret ptizpisobené trojrozmérné mistnosti, které funguji jako
galerie, zasedaci sing, u¢ebny nebo spolecenska centra. V téchto prostorech mohou uzivatelé
umistovat digitalni objekty, sdilet multimedialni obsah a uspoifadavat interaktivni prvky

podporujici komunikaci a spolupraci.

Klicovym prvkem Spatial.io je dliraz na avatary, které lze generovat z fotografii, aby vznikly
realistické digitalni reprezentace uzivateld. Tyto avatary nejsou statické — jsou animovany tak,
aby odrazely fe¢ a pohyb, coz zvySuje pocit pfitomnosti a autenticnosti béhem interakci.
Moznost poradat a ucastnit se udalosti ve Spatial.io ucinila tuto platformu zvlasté¢ atraktivni
pro kreativni odvétvi, vzdélavaci instituce a podniky, které hledaji nové zplsoby zapojeni
komunit. Vystavy, uvedeni produktli, konference a workshopy se mohou konat v vizualné
bohatém prostredi, kde se ucastnici mohou voln¢ pohybovat a zapojovat do obsahu ve tiech

dimenzich.

Z pedagogického hlediska Spatial.io ukazuje, jak miize metaverzum transformovat vyukovy
proces. Namisto toho, aby byli omezeni na videohovory nebo dvourozmérné prezentace,
mohou ucitelé¢ vytvaret pohlcujici ucebny, kde jsou abstraktni koncepty vizualizovany v
prostorové podobég. Studenti mohou interagovat s modely, Gi€astnit se kolaborativnich tkoli a
vést diskuse, které pusobi pfirozenéji neZ standardni online komunikace. To je obzvlasté

relevantni pro obory, které tézi z vizualizace a zkuSenostniho uéeni — jako architektura,

medicina a inzenyrstvi.

Zaroven muZze Spatial.io slouzit jako kulturni platforma, kde muzea a umélci prezentu;ji
digitalni vystavy, které oslovi globalni publikum bez geografickych omezeni. Spojenim
dostupnosti a pohlceni rozmazava hranice mezi vzdéldvanim, uménim a spoleCenskou

interakci.

Spatial.io také odrazi pokracujici konvergenci webovych technologii a imerzivniho pocitani.
Zatimco mnoho platforem virtudlni reality vyzaduje vykonny hardware a slozité nastaveni,

Spatial.io vyuzivda WebXR a cloudovou infrastrukturu, aby poskytl bezproblémovy ptistup.



Tento pfistup odpovida SirSi vizi metaverza jako propojené sit¢ digitalnich svéti spiSe nez
sbirky izolovanych aplikaci. Diraz na interoperabilitu a otevienost je zdsadni, protoze
dlouhodoby tspéch metaverza zavisi na schopnosti uzivatel pfenasSet svou identitu a digitalni

aktiva napfi¢ platformami.

Webovy model Spatial.io ukazuje na budoucnost, kde mohou byt pohlcujici prostiedi
dostupna stejn¢ snadno jako bézna webova stranka — a piitom nabizeji hloubku a bohatost
trojrozmérné interakce. Vyvoj Spatial.io ilustruje prakticky smér, kterym se metaverzum
ubira. Ptedstavuje piechod od abstraktni teorie k pouzitelné technologii a nabizi nahled na to,

jak mohou imerzivni platformy pietvaret kazdodenni praxi.

At uz je vyuzivan pro praci na dalku, tvirci vyjadieni, vzdélavani nebo zabavu, Spatial.io
predstavuje moznost budovat digitalni prostiedi, kterd nejsou jen vizualné ptisobiva, ale také
socialné smysluplna. Jak se metaverzum neustale vyviji, platformy jako Spatial.io budou hrat
zésadni roli pii prokazovani hmatatelnych piinosi pohlceni, dostupnosti a komunitné
orientovan¢ho designu. Slouzi jako laboratofe pro experimentovani s novymi formami
pritomnosti a interakce a pomahaji spolecnosti postupné se ptizptisobit budoucnosti, ve které

se digitalni a fyzicka realita stale vice prolinaji.

Pouzivani metaverzni platformy Spatial.io.

Spatial.io je pohlcujici platforma navrZzena pro spolupréci, kreativitu a socialni interakci v
metaverzu. Umoziuje uzivatelim vstupovat do trojrozmérnych prostiedi, kde se mohou
setkavat, prezentovat, ucit se a spolecné objevovat. Jednou z jejich nejvétSich vyhod je
dostupnost: Spatial.io funguje pfimo prostfednictvim webového prohlizece, aniz by
vyzadovala slozité instalace. Diky tomu je snadné pfipojit se k setkdni nebo prozkoumat

virtudlni prostor pouhym kliknutim na odkaz.

Krom¢ webové verze je Spatial.io dostupné také na mobilnich zafizenich, coz uzivatelim
umoziuje pristup k udalostem a sdilenym prosttedim ze smartphonu nebo tabletu. Tato
flexibilita zajiSt'uje, ze Gcast je moznd i na cestach a bez potieby specializovaného vybaveni.

Pro plné€ pohlcujici zazitek 1ze Spatial.io pouzivat také s VR headsetem. V tomto rezimu je



pocit pfitomnosti vyrazné¢ posilen, protoze uzivatelé se piirozené¢ pohybuji v prostorech,

interaguji s objekty a komunikuji s ostatnimi, jako by byli fyzicky ptitomni.

Diky pfistupu pies web, mobilni zafizeni a VR headsety poskytuje Spatial.io univerzalni
nastroj, ktery se pfizptsobuje riznym potifebam — at’ uz se jedna o rychlou schiizku, poradani

workshopu nebo Uc¢ast na virtualni vystave.

Nasledujici cast kapitoly popisuje kroky, jak zacit pracovat s platformou Spatial.io.

Vytvoreni u¢tu

Uget Spatial.io vam poskytuje ptistup k pohlcujicim funkcim platformy a umoZiiuje vam plné
se Uucastnit jejich virtudlnich prostfedi. S u¢tem mizete vytvorit a pfizptsobit svého avatara,
ptipojit se k udalostem a schlizkam a v redlném ¢ase komunikovat s ostatnimi. Umoziluje vam
také vytvaret vlastni virtudlni prostory, nahravat obsah, jako jsou obrazky, videa nebo 3D
modely, a spravovat pozvanky pro uUcastniky. Stru¢né fefeno, Ucet Spatial.io je vaSim

osobnim klicem ke vstupu, zkoumani a utvafeni metaverza v rdmci této platformy.

Utet je zcela zdarma, coz usnadiiuje zalatky. Pro vytvofeni bezplatného Gétu jednoduse

postupujte podle téchto krok:

» Oteviete webovou stranku.

Prejdéte na https://www.spatial.io pomoci svého oblibeného webového prohlizece. Muzete si

také stahnout aplikaci Spatial pro mobilni zafizeni nebo VR headsety, ale nejsnazsi je zacit na

webu.

* Kliknéte na ,,Sign Up*.

Na domovské strance kliknéte na tlacitko ,,Sign Up* umisténé v pravém hornim rohu.

* Zvolte zpusob registrace.
Spatial nabizi nékolik moZnosti, jak si vytvofit ucet:
o PfihlaSeni pomoci uctu Google

o PtihlaSeni pomoci Apple ID


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

o Ptihlaseni pomoci uctu Microsoft

nebo vytvofeni Gictu pomoci e-mailové adresy a hesla

* Zadejte své udaje.
Pokud zvolite moznost e-mailu, napiste svou e-mailovou adresu, vytvoite bezpecné heslo a

souhlaste s Podminkami sluzby a Zasadami ochrany osobnich udaji.

* Ovéite svuj e-mail.
Spatial vam posle potvrzovaci e-mail. Oteviete svou e-mailovou schranku, najdéte zpravu a

kliknéte na ovéfovaci odkaz, abyste aktivovali sviij ucet.

* Nastavte si profil.
Po ovéteni se miizete piihlasit a nastavit sviij osobni profil. Budete vyzvani k vytvoteni nebo
nahrani avatara (mtiZete si ho dokonce vygenerovat z fotografie), pfidani zobrazované¢ho

jména a Gpravée zakladnich nastaveni.

* Zacnéte objevovat.
Jakmile je vas ucet ptipraven, mizete se ptipojit k vefejnym prostorim, vytvoftit si vlastni
virtualni mistnost nebo pfijmout pozvanky od ostatnich. Od tohoto okamziku miZete volné

objevovat Spatial.io na svém pocitaci, smartphonu nebo VR headsetu.

Prizpusobeni avatara

Avatar je vaSe digitdlni ja ve virtudlnim prosttedi — 2D nebo 3D postava, kterd vas
reprezentuje v metaverznich prostorech, aplikacich VR/AR a online svétech. Prostfednictvim
avatara se pohybujete, mluvite, gestikulujete a komunikujete s ostatnimi, ¢imZ vytvarite pocit

pritomnosti podobny tomu, jako byste tam byli osobné.

Avatafi mohou byt realisticki nebo stylizovani a obvykle jsou pfizplsobitelni — obleceni,
oblicej, barva pleti, typ postavy a doplilkky — takZe si muzete sladit svou identitu a kontext
(napft. profesiondlni setkani, neformalni spole¢enské udélosti) a zarovei si zachovat kontrolu

nad soukromim.

Chcete-li si prizplsobit avatara, postupujte podle téchto kroku:



* Ptihlaste se do Spatial.io

Oteviete www.spatial.io ve svém prohlizeci nebo pouzijte mobilni/VR aplikaci. Pfihlaste se

ke svému 0¢tu.

* Oteviete prostfedi VR aplikace (Space)

Na domovské strance vstupte do libovolného Space (vefejného nebo vlastniho). Uprava
avatara je dostupnd uvnitt Space. Oteviete uzivatelské menu v prostoru.

Web: Vyhledejte tlacitko profil/,,Ja“/avatar na panelu néstroji (obvykle nahoie vpravo).
Mobil: Klepnéte na menu v prostoru (--- / profil).

VR headset: Oteviete menu v prostoru pomoci ovladace nebo uzivatelského rozhrani na

Zapesti.

Muzete také oteviit VR aplikaci pfimo prostfednictvim odkazu. Pro aplikaci Rescuer mizete

pouzit tento odkaz:

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

* Pfizpiisobte vzhled
Muzete si vybrat z pieddefinovanych avatar. To vdm umozni zvolit avatara podle vasich
preferenci, véetné obleceni, obliceje, barvy pleti a typu postavy/siluety. Avatar Ize ptizptsobit

kontextu virtualniho prostiedi.

* Néhled a pouziti
Otocte nahled, proved’te posledni Upravy a kliknéte na Ulozit/Pouzit. V&S avatar se

aktualizuje ve vSech Space.

* Otestujte ve Space
Pohybujte se, pouZivejte emotikony/hlas a sledujte, jak avatar ptisobi v kontextu. Upravu

avatara muiZete kdykoli znovu otevfit a doladit.

Nahravani obsahu

Tato kapitola vysvétluje, jak vlozit svd média a 3D objekty do prostoru Spatial.io, aby je

ucastnici mohli v redlném case vidét, slySet a interagovat s nimi. Naucite se postup zaloZeny


http://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com
https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244&utm_source=chatgpt.com

na webovém prohlizeci pro pfidavani obrazka, videi, dokument a 3D modeld, stejné jako

jejich umistovani, zménu méfitka a organizaci v rdmci scény.

Ptihlaste se do Spatial.io

Oteviete www.spatial.io ve svém prohlizeci nebo pouzijte mobilni/VR aplikaci. Pfihlaste se

ke svému uctu.
* Oteviete prostiedi VR aplikace (Space)

* Oteviete menu Pfidat obsah
Uvniti prostoru kliknéte na tlacitko ,,+* (Pfidat obsah) v uzivatelském rozhrani prostoru. V
aktualnich verzich se nachéazi vpravo nahote (u vaseho avatara). V nékterych rozlozenich jej

muzete vidét také na spodni list€ — pouzijte to, co je ve vasem prostoru viditelné.

* Zvolte, jak chcete obsah pfidat:

a. Drag & drop (nejrychlejsi): Pietahnéte soubory ptimo z plochy do okna prohlizece. Polozky
se okamzit¢ umisti do scény a zaroven se objevi v okn¢ Obsah.

b. Nahrat ze zafizeni: Kliknéte na Nahrat v okné Pfidat obsah, vyberte soubory a poté je

umistéte do scény.

* Umistéte a usporadejte polozky
Kliknéte na polozku pro jeji vybér a poté ji pomoci ovladacich prvkl na obrazovce piesuiite,

otoCte a zménte mefitko (mlzete také upravit Ciselné hodnoty Pozice/Rotace/Méfitko).

* Podporované typy souboril a velikostni omezeni (webovy upload)

0 3D modely: GLB/GLTF, FBX, OBJ (< 100 MB kazdy; doporucené textury < 2048%2048)
o Obrazky: PNG, JPEG (< 10 MB)

o Video: MP4, GIF, MKV, MOV, AVI, WEBM (< 1 GB)

o Dokumenty: PDF, DOCX, PPTX, XLSX (< 100 MB)

o ZIP: do 500 MB (uzite¢né pro balicky modela + textur)


http://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

Interakce s ostatnimi tucastniky.

Vstupte do prostoru. Piihlaste se na spatial.io a pfipojte se k libovolnému prostoru (vefejnému

nebo vlastnimu). Budete ovladat avatara a kameru, podobné jako ve 3D hfe.

* Pohyb a rozhlizeni. Pouzijte klavesy W/A/S/D pro chiizi; podrzte Shift pro béh. Mezernik
skace (dvakrat stisknéte pro dvojity skok). Otocte pohled pomoci Q/E nebo Sipek a mysi se
rozhlizejte. Také mliZete pfepnout pohled ,,tvaie avatara klavesou V. Spatial nabizi tfi
rezimy webové navigace — Auto Rotate, Drag to Rotate a Pointer Lock — které méni chovani

kamery; vyberte si to, co vam vyhovuje, v moznostech v prostoru.

* Hlas a video. Mluvte pomoci mikrofonu; u podporovanych planit miizete zapnout i
webkameru. Udélte opravnéni prohlizeci, pokud se zobrazi vyzva (kliknéte na ikonu zadmku
vedle adresy URL). Uzite¢né zkratky: M = ztlumit/odemknout mikrofon, K =
zapnout/vypnout kameru. Pokud audio/video nefunguje, zkontrolujte opravnéni v prohlizeci a

v Nastaveni prostoru — Audio & Video.

* Textovy chat. Pouzijte panel chatu k psani zprav viditelnych pro vSechny v prostoru; vaSe
zpravy se kratce zobrazi nad avatarem. Hostitelé mohou v nastaveni zapnout/vypnout chat
ucastnikd. Pfimé zpravy a (@zminky nejsou podporovany; odkazy jsou povoleny (s

opatrnosti).

* Prostorovy zvuk (slySeni lidi pobliz). Pfi zapnuté funkci Spatial Audio Falloff zni lidé pobliz
hlasitéji a vzdalené skupiny tiSeji — takze v jedné mistnosti miZe probihat vice konverzaci.
Hostitelé to mohou zapnout/vypnout podle toho, zda chcete mensi skupinky, nebo jednu

»celoskupinovou* diskusi.

* Reakce a emotikony. Pouzijte rychlé reakce, abyste komunikovali bez pferuSovani: C =
Tleskani, Y = Ano, N = Ne. Klavesy 1-5 spusti pfizpisobitelné emotikony (napi. Mavani,
Povzbuzeni). Jsou skvélé pro vyjadieni podpory fecnikiim nebo udrzeni energie béhem

udalosti.



* Tipy pro etiketu. Ztlumte mikrofon, pokud nemluvite (M), ustupte o par krokt dal, pokud je
pobliz hlu¢na skupina (tak funguje prostorovy zvuk), a pouzivejte reakce k signalizaci
souhlasu. Pro nahravani nebo ukazky: H skryje uzivatelské rozhrani a R spusti/zastavi

nahravani (pokud je podporovano).

Aplikace Rescuer

Aplikace RESCUER byla navrZena jako inovativni vzdélavaci néstroj vyuzivajici technologii
virtudlni reality (VR) ke zvySeni bezpecnosti v horach. Jejim hlavnim cilem je pfipravit rizné
skupiny uzivatel — horské zachrandfe, seniory, osoby se zdravotnim postizenim a
organizatory vyletll — na spravnou reakci v nouzovych situacich. Prostfednictvim realistickych
simulaci horského prostfedi mohou uzivatelé zazit potencialni rizika, jako jsou nahlé zmény

pocasi, zranéni nebo zdravotni problémy, a to vSe v naprosto bezpecném prostiedi.

Aplikace se sklada ze dvou hlavnich moduld. Prvni je informacni — poskytuje vzdélavaci
materialy, kontrolni seznamy, multimedidlni obsah a pokyny pro planovéni vylett, pfipravu
vybaveni a poskytovani prvni pomoci. Druhy modul obsahuje interaktivni VR simulace, které
uZzivateliim umoziuji trénovat ve virtualnim prostiedi. Uastnici délaji rozhodnuti v realném

Case a nasledné obdrZi zpétnou vazbu spolu s edukativnim shrnutim.

RESCUER byl vyvinut v souladu se standardy pfistupnosti (WCAG), aby byla zajiSténa
pouzitelnost pro seniory a osoby s rtiznymi omezenimi. Obsahuje algoritmy pro zlepSeni
Citelnosti textu a systém ovétovani barev pro osoby s poruchami barevného vidéni. Diky tomu

zUstava obsah srozumitelny a jasny pro Siroké spektrum uzivateld.

Spojenim prvkli VR a metaverza aplikace pfinasi pohlcujici a poutavé scénate, které zvySuji
efektivitu uceni prostfednictvim zazitku. Soucasné umoznuje skupinovou komunikaci a
spolupraci, coz odrazi realné podminky zachrannych operaci. RESCUER nejen zvySuje
povédomi o horskych nebezpecich, ale také pomaha uzivatelim pfipravit se na odpovédnou a

bezpecnou turistiku v horskych oblastech.
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Prehled prostredi aplikace RESCUER

Pro otevfeni aplikace Rescuer je nutné se ptihlasit na platformu Spatial.io. Poté lze aplikaci
vyhledat v seznamu sdilenych prostfedi podle ndzvu. Pokud byla aplikace jiz dfive pouzivana,
je mozné k ni pfistoupit také prostiednictvim moznosti Nedavné pracovni prostory. Aplikaci

1ze spustit také pomoci ptimého odkazu.

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244
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Obrazek 1. Vybér aplikace RESCUER na platformé Spatial.io

Po vybéru prostedi se zobrazi okno pro spusténi aplikace. Spusténi aplikace Rescuer miize

trvat n€kolik minut v zavislosti na kvalité internetového pfipojeni.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244
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Rendaring the scene

Obrazek 2. Spusténi aplikace RESCUER..

Po spusténi aplikace se mlzete v prostiedi virtualni reality pohybovat pomoci klaves WASD
nebo Sipek. Ovladani avatara je podobné pohybu ve 3D pocitatovych hrach. K navigaci lze
také pouzit myS. Rolovaci kolecko mysi umoziiuje upravovat Uroven pfiblizeni pohledu. Po
spusténi je uZzivatel umistén do ¢asti scény, kde se nachédzeji virtudlni mistnosti obsahujici

odkazy na vzdélavaci materialy a zajimavosti souvisejici s bezpecnosti horské turistiky.

Obrazek 3. Scéna aplikace RESCUER po spusténi.

Po vstupu do virtualni mistnosti miizete prozkoumavat vzdélavaci materialy. Kazdy z nich je

zptistupnén jako externi zdroj umistény na samostatnych platforméch. Pro otevieni externiho
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zdroje v prostiedi Spatial.io je tieba pouzit portdlovy objekt. Jsou to modré kruhové objekty,
které umoziuji interakci. Jejich funkce je ekvivalentni hypertextovym odkaziim na webovych
strankach — kliknutim na jeden z nich je uZivatel pfesmérovan na cilovou platformu. Moznost
zobrazeni propojené¢ho obsahu zdvisi na tom, zda ma klientsky pocita¢ nainstalovany
ptisluSny software pro préci s cilovym souborem. V prostfedi aplikace RESCUER vétsina
hypertextovych odkazii smétuje na soubory PDF nebo webové stranky, které lze otevfit

pomoci standardniho webového prohlizece (napi. Google Chrome, Microsoft Edge).

FIRST AID

Obrazek 4. Odkaz na externi zdroje.

Po kliknuti na interaktivni objekt s hypertextovym odkazem se zobrazi informacni okno, které
upozorni, Ze uzivatel musi byt pfesmérovan na externi portadl. Pro zobrazeni zdroje na

externim serveru je nutné pfesmerovani pfijmout.
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- -
You're Leaving Spatial
Are you sure you want to go to https://drive.google.com/file/d /1k-XSR4p-
1XpGOJBKBHxI8V2c147MZAIR /view?usp=sharing?

e

Obrazek 5. Okno pfesmérovani.
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Scénare v aplikaci RESCUER

Aplikace RESCUER nabizi interaktivni scénafe navrzené tak, aby simulovaly skutecné
nouzové a bezpecnostni situace v horském prostfedi. Tyto scénafe spojuji vzdélavani s
praktickym rozhodovanim, coz uzivateliim umoznuje ucit se prostiednictvim zazitku, a pfitom

zustavat v bezpecném prostiedi virtualni reality.
Hlavni rysy scénait:

o Realistické horské prostifedi — Uzivatelé jsou umistovani do dynamickych podminek,
vcetné nahlych zmén pocasi, zranéni nebo zdravotnich problémd.

e Rozhodovéni v redlném case — Kazdy scénat vyzaduje, aby si uzivatel zvolil vhodné
kroky z dostupnych moznosti.

e Zpétna vazba a vzdélavaci shrnuti — Po dokonceni scénare obdrzi uzivatelé okamzitou
zpétnou vazbu spolu se shrnutim, které zdliraznuje spravna a nespravna rozhodnuti.

o Postupné ueni — Scénafe jsou navrzeny tak, aby mohly byt opakovany vicekrat, coz
umoziuje iterativni uceni a zlepSovani dovednosti.

e Skupinovéa interakce — V prostiedi metaverza mohou byt scénafe plnény jednotliveé
nebo ve spolupraci s dalSimi ucastniky, coz odrazi skutecnou tymovou praci pfi

zachrannych akcich.

Diky praci se scénafi si UcCastnici rozvijeji povédomi o horskych nebezpecich, zlepSuji své
dovednosti prvni pomoci a rozhodovani a posiluji svou pfipravenost na bezpecnou horskou

turistiku.
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Language English

Threats and rescue in the mountains

N

Press button to start

Rysunek 1. Scenario Selection Panel

Vybér jazyka je mozny prostiednictvim interaktivniho objektu ve formé vlajky. Po kliknuti na

ptisluSnou vlajku se zobrazi informace o zvoleném jazyce, ve kterém bude scénaf probihat.

Volba jednoho ze scénaii se provadi interakci s tlacitky ve stfedni ¢asti obrazovky. Po

kliknuti se zobrazi textova zprava popisujici vybrany scénaf.

Kliknutim na tladitko Start v pravém dolnim rohu se spusti scénar. Po spusténi scénafe v
prostredi virtualni reality RESCUER musi uzivatel vyhledat specialni zeleny objekt stromu, u

kterého se zobrazi ukol.
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Rysunek 2. Start of the Scenario.

Kazdy tkol spociva ve vybéru vhodného rozhodnuti pro dany problém. Uzivatel provadi svou
volbu prostfednictvim panelu zobrazujiciho mozné odpovédi. Pomoci interaktivnich tlacitek
na levé stran¢ panelu uzivatel oznacuje spravné odpoveédi (v tkolech scénafe miize byt vice

nez jedna spravna moznost).

Tlacitko na levé strané panelu umoziuje uzivateliim zkontrolovat spravné odpovédi. Jakmile
jsou spravné odpovédi identifikovany, mize uzivatel pokraovat k dalSimu ukolu ve scénéfi

kliknutim na tlacitko ,,DalS§i na pravé stran€ interaktivniho panelu.

Vzhled panelu s interaktivnimi tlacitky, které ucastnikiim umoziuji volit spravné odpovédi,

zobrazit je a prejit k dalSimu ukolu, je znazornén na obrazku nize.
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When choosing a mountain trip route, you should:

Select a route suited to your abilities

Choose any route and try to tackle it at all costs

Choose an organized route with difficulty adjusted for
people with disabilities

Kn~owing your limits, use organized tourism under expert
guidance

Choose any route without regard to your abilities

Rysunek 3. Task inside Scenario.

Po dokonceni vSech ukolli ve scénaii je mozné piejit k dalSimu. Diky charakteru
metaverzniho prostfedi Spatial.io miZe uZzivatel plnit ukoly samostatné, a zaroven byt veden

ostatnimi ucastniky, kteti se v daném okamziku nachazeji ve virtualni realité aplikace.

Moznost opakované provadét scénare vicekrat a prohlizet si vzdélavaci materialy dostupné na
platformé umoziuje uzivatelim neustale zlepSovat své znalosti o bezpecnosti pii horskych

vypravach.
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