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Wprowadzenie do srodowiska Spatial.io.

Idea metawersum stata si¢ jedng z najbardziej znaczacych wizji technologicznych poczatku
XXI wieku. Opisuje ono trwate, wspotdzielone 1 immersyjne srodowisko cyfrowe, w ktérym
ludzie moga wchodzi¢ w interakcje migdzy soba oraz z wirtualnymi obiektami w czasie
rzeczywistym. W przeciwienstwie do tradycyjnych platform internetowych, ograniczonych do
dwuwymiarowych ekranéw 1 komunikacji tekstowej, metawersum dazy do stworzenia
poczucia obecnosci poprzez potaczenie elementow wirtualnej rzeczywistosci, rozszerzonej
rzeczywistosci i projektowania trojwymiarowego w spdjny ekosystem. W tym Srodowisku
uzytkownicy nie sg jedynie obserwatorami informacji, lecz aktywnymi uczestnikami, ktorzy
mogg si¢ socjalizowad, pracowacd, uczy¢, tworzy¢ 1 handlowa¢ w przestrzeniach symulujacych
aspekty swiata fizycznego, a jednoczesnie oferujgcych zupelnie nowe formy doswiadczen

niemozliwe w trybie offline.

Sam termin zdobyl szeroka popularno$¢ dzieki literaturze science fiction, lecz obecnie stat si¢
przedmiotem powaznych badan i inwestycji biznesowych, obejmujacych takie dziedziny jak
interakcja czlowiek—komputer, ekonomia cyfrowa, projektowanie gier, edukacja i praca
zespotowa. U podstaw metawersum lezy koncepcja immersji. Dzigki goglom VR, dzwigkowi
przestrzennemu 1 interaktywnym awatarom uzytkownicy moga odczuwal, ze znajduja si¢
,wewnatrz” cyfrowego S$wiata, a nie tylko patrza na niego z zewnatrz. To poczucie
ucielesnienia jest wzmacniane przez obecnos¢ spoteczng — awatary odzwierciedlajg gesty 1

glosy, tworzac wrazenie komunikacji twarza w twarz.

Metawersum nie ogranicza si¢ wylacznie do rozrywki, cho¢ gry byly jednym z pierwszych
motoréw rozwoju technologii immersyjnych. Reprezentuje ono rowniez zmian¢ w sposobie,
w jaki ludzie moga pracowa¢ zdalnie, prowadzi¢ badania naukowe, uczestniczy¢ w
wydarzeniach kulturalnych, a nawet projektowa¢ nowe formy zarzadzania i wymiany
gospodarczej. Cyfrowe aktywa, takie jak tokeny niewymienialne (NFT), waluty oparte na
blockchainie 1 dobra wirtualne, sg coraz czeSciej integrowane z tymi przestrzeniami,
zapewniajac zardwno warto$¢ symboliczng, jak i realne znaczenie finansowe. Metawersum
nie jest wigc jednym produktem czy platforma, lecz szerokim fenomenem technologicznym i

kulturowym, ktory znajduje si¢ w fazie aktywnego rozwoju.



W tym rozwijajacym si¢ krajobrazie wyrdznia si¢ Spatial.io jako jedna z najbardziej
dostepnych 1 innowacyjnych platform umozliwiajacych doswiadczenia metawersowe.
Poczatkowo zaprojektowana jako narzedzie do immersyjnej wspOtpracy projektowe;,
ewoluowala w peloprawne §rodowisko wirtualne, ktore pozwala jednostkom, zespotom i
organizacjom tworzy¢ wilasne interaktywne przestrzenie. Spatial.io dziala bezposrednio w
przegladarce internetowej, co znaczaco obniza barier¢ wejscia, eliminujac konieczno$é
instalacji zaawansowanego oprogramowania. Uzytkownicy moga korzysta¢ z platformy
roOwniez na urzadzeniach mobilnych oraz w goglach VR, dzi¢ki czemu doswiadczenie mozna
dostosowa¢ do roznych poziomow immersji. Ta wieloplatformowa dostepnos¢ jest jedng z
glownych zalet Spatial.io, gwarantujac, ze spotecznosci moga si¢ spotykaé bez ograniczen

technicznych, a wydarzenia moga by¢ skalowane, aby dotrze¢ do zréznicowanej publicznosci.

Platforma umozliwia tworzenie spersonalizowanych trojwymiarowych pomieszczen
pelniagcych funkcje galerii, sal spotkan, klas czy centrow spolecznosciowych. W tych
przestrzeniach uzytkownicy moga umieszcza¢ obiekty cyfrowe, dzieli¢ si¢ tresciami
multimedialnymi 1 organizowa¢ elementy interaktywne wspierajace komunikacje i
wspotprace. Kluczowa cecha Spatial.io jest nacisk na awatary, ktore mozna generowac na
podstawie fotografii, tworzac realistyczne cyfrowe reprezentacje uzytkownikow. Te awatary
nie sg statyczne — s animowane w sposob odzwierciedlajgcy mowe 1 ruch, co wzmacnia

poczucie obecnosci 1 autentyczno$ci podczas interakcji.

Mozliwo$¢ organizowania 1 uczestniczenia w wydarzeniach w Spatial.io sprawita, ze
platforma stata si¢ szczegoOlnie atrakcyjna dla przemystow kreatywnych, instytucji
edukacyjnych oraz przedsigbiorstw poszukujacych nowych sposobow angazowania
spoteczno$ci. Wystawy, premiery produktow, konferencje 1 warsztaty moga by¢ prowadzone
w bogatym wizualnie srodowisku, w ktorym uczestnicy poruszajg si¢ swobodnie i wchodzg w

interakcje z tresciami w trzech wymiarach.

Z pedagogicznego punktu widzenia Spatial.io pokazuje, jak metawersum moze
transformowa¢ proces uczenia si¢. Zamiast ogranicza¢ si¢ do wideokonferencji czy
dwuwymiarowych slajdéw, nauczyciele moga tworzy¢ immersyjne klasy, w ktorych
abstrakcyjne koncepcje s3 wizualizowane w przestrzeni. Studenci moga wchodzi¢ w
interakcje z modelami, uczestniczy¢ we wspolnych zadaniach i prowadzi¢ dyskusje, ktore sa
bardziej naturalne niz standardowa komunikacja online. Jest to szczegdlnie istotne w

dyscyplinach, ktore korzystaja z wizualizacji i uczenia si¢ przez doswiadczenie, takich jak
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architektura, medycyna czy inzynieria. Jednoczesnie Spatial.io moze petni¢ rolg platformy
kulturalnej, gdzie muzea i artySci prezentuja cyfrowe wystawy dostepne globalnie, bez
ograniczen geograficznych. Dzigki potaczeniu dostgpnos$ci i immersji zaciera si¢ granica

miedzy edukacja, sztukg a zaangazowaniem spotecznym.

Spatial.io odzwierciedla takze trwajaca konwergencje technologii webowych i obliczen
immersyjnych. Podczas gdy wiele platform VR wymaga wydajnego sprzetu 1 skomplikowanej
konfiguracji, Spatial wykorzystuje WebXR i infrastrukture chmurowa, aby zapewni¢ ptynny
dostgp. Takie podejscie wpisuje si¢ w szerszg wizje metawersum jako sieci potgczonych
Swiatow cyfrowych, a nie zbioru izolowanych aplikacji. Kluczowy jest nacisk na
interoperacyjnos¢ i otwarto$¢, poniewaz dlugoterminowy sukces metawersum zalezy od
mozliwo$ci przenoszenia tozsamos$ci 1 aktywow cyfrowych miedzy platformami. Model
webowy Spatial.io wskazuje na przyszto$¢, w ktorej srodowiska immersyjne beda tak tatwo
dostepne jak zwykte strony internetowe, a jednoczesnie zapewnig glebie 1 bogactwo interakcji

trojwymiarowych.

Rozwdj Spatial.io ilustruje praktyczny kierunek, w jakim zmierza metawersum. Uosabia on
przejscie od teorii abstrakcyjnej do technologii uzytkowej, oferujac wglad w to, jak platformy
immersyjne moga zmienia¢ codzienne praktyki. Niezaleznie od tego, czy bedzie
wykorzystywane do pracy zdalnej, ekspresji tworczej, edukacji czy rozrywki, oznacza to
mozliwos¢ budowania §rodowisk cyfrowych, ktore sa nie tylko wizualnie atrakcyjne, ale i
spolecznie znaczace. W miarg dalszej ewolucji metawersum platformy takie jak Spatial.io
beda odgrywac kluczowa role w ukazywaniu namacalnych korzysci immersji, dostepnosci 1
projektowania napgdzanego przez spoteczno$¢. Stuzg one jako laboratoria do
eksperymentowania z nowymi formami obecno$ci i interakcji, pomagajac spoleczenstwu
stopniowo adaptowac si¢ do przysztosci, w ktorej rzeczywisto$¢ cyfrowa 1 fizyczna beda

coraz bardziej ze sobg splecione.



Obstuga platformy Spatial.io.

Spatial.io to immersyjna platforma zaprojektowana z mys$lag o wspotpracy, kreatywnosci i
interakcji  spolecznej w metawersum. Umozliwia uzytkownikom wchodzenie do
trojwymiarowych srodowisk, w ktorych moga si¢ spotykac, prezentowac, uczy¢ 1 wspolnie

odkrywac¢ nowe tresci.

Jedna z jej najwickszych zalet jest dostgpnos$¢ — Spatial.io dziata bezposrednio w przegladarce
internetowej, bez konieczno$ci skomplikowanej instalacji. Dzigki temu dolaczenie do

spotkania czy eksploracja przestrzeni wirtualnej jest fatwa 1 wymaga jedynie kliknigcia w

link.

Oprocz wersji przegladarkowej Spatial.io jest dostepne takze na urzadzeniach mobilnych, co
pozwala uzytkownikom bra¢ udziat w wydarzeniach 1 korzysta¢ ze Srodowisk
wspotdzielonych przy uzyciu smartfona lub tabletu. Ta elastyczno$¢ sprawia, ze uczestnictwo

jest mozliwe w podrdzy 1 bez potrzeby posiadania specjalistycznego sprzetu.

Dla pelnego doswiadczenia immersyjnego Spatial.io mozna rowniez uzywaé¢ w potaczeniu z
goglami VR. W tym trybie poczucie obecnosci zostaje znaczaco wzmocnione, gdyz
uzytkownicy moga naturalnie poruszac si¢ po przestrzeni, wchodzi¢ w interakcje z obiektami

1 komunikowac si¢ z innymi tak, jakby byli obecni fizycznie.

Dzigki dostgpowi poprzez przegladarke, urzadzenia mobilne 1 gogle VR, Spatial.io stanowi
wszechstronne narzedzie, ktore dopasowuje si¢ do roznych potrzeb — niezaleznie od tego, czy

chodzi o szybkie spotkanie, prowadzenie warsztatow, czy udziat w wirtualnej wystawie.

W kolejnej czgsci rozdziatu przedstawione zostang kroki niezbedne, aby rozpocza¢ prace z

platforma Spatial.io.



Utworzenie konta uzytkownika.

Konto Spatial.io daje dostgp do immersyjnych funkcji platformy i1 pozwala w petni
uczestniczy¢ w jej Srodowiskach wirtualnych. Dzigki niemu mozesz tworzy¢ i personalizowac
swojego awatara, dotgcza¢ do wydarzen i spotkan oraz wchodzi¢ w interakcje z innymi w
czasie rzeczywistym. Umozliwia ono takze tworzenie wilasnych przestrzeni wirtualnych,
przesytanie treéci, takich jak obrazy, filmy czy modele 3D, a takze zarzadzanie zaproszeniami
dla uczestnikow. Krotko méwigc, konto Spatial.io to Twdj osobisty klucz do wejscia,

odkrywania i wspottworzenia metawersum w ramach tej platformy.

Konto jest catkowicie darmowe, co sprawia, ze rozpoczgcie korzystania z platformy jest

bardzo proste. Aby utworzy¢ darmowe konto, wykonaj ponizsze kroki:

e Otworz strong internetowa.

Wejdz na https://www.spatial.io w wybranej przegladarce internetowej. Mozesz tez

pobra¢ aplikacje Spatial na urzadzenia mobilne lub gogle VR, ale najtatwiej zaczaé od
wersji przegladarkowe;.
o Kiliknij ,,Sign Up”.
Na stronie glownej kliknij przycisk Sign Up, znajdujacy si¢ w prawym gornym rogu.
e Wybierz metodg rejestracji.
Spatial oferuje kilka sposobdéw tworzenia konta:
o zapomocg konta Google
o zapomocg Apple ID
o zapomocg konta Microsoft
o lub poprzez utworzenie konta przy uzyciu adresu e-mail 1 hasta
e Wprowadz swoje dane.
Jesli wybierzesz opcje¢ rejestracji e-mail, wpisz swoj adres e-mail, utworz bezpieczne
hasto 1 zaakceptuj Regulamin oraz Polityke Prywatnosci.
o Zweryfikuj adres e-mail.
Spatial wysle Ci wiadomos¢ potwierdzajaca. Otworz swoja skrzynke odbiorcza,
znajdz wiadomos¢ i kliknij link weryfikacyjny, aby aktywowac konto.
o Skonfiguruj swoj profil.
Po weryfikacji mozesz si¢ zalogowac i skonfigurowaé¢ swoj profil osobisty. Zostaniesz

poproszony o:


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

o stworzenie lub przestanie swojego awatara (mozesz go nawet wygenerowac ze
zdjecia),
o dodanie nazwy wys$wietlanej,
o dostosowanie podstawowych ustawien.
e Rozpocznij eksploracje.
Gdy konto bedzie gotowe, mozesz dotaczy¢ do przestrzeni publicznych, stworzy¢
wiasny pokoj wirtualny lub przyja¢ zaproszenia od innych. Od tego momentu mozesz

swobodnie odkrywa¢ Spatial.io na komputerze, smartfonie lub goglach VR.

Dostosuj swojego awatara

Awatar to Twoje cyfrowe ,ja” w Srodowisku wirtualnym — posta¢ 2D lub 3D, ktora
reprezentuje Ci¢ w przestrzeniach metawersum, aplikacjach VR/AR oraz $wiatach online.
Dzigki awatarowi mozesz si¢ porusza¢, mowié, gestykulowaé i wchodzi¢ w interakcje z

innymi, tworzac poczucie obecnosci podobne do tego, jakie daje kontakt twarza w twarz.

Awatary moga by¢ realistyczne lub stylizowane i1 zazwyczaj dajag mozliwo$¢ personalizacji —
mozna zmienia¢ stroj, twarz, odcien skory, typ sylwetki oraz akcesoria — tak, aby dopasowac
je do swojej tozsamosci oraz kontekstu (np. spotkania zawodowe, nieformalne wydarzenia

towarzyskie), a jednoczes$nie zachowac kontrole nad prywatnoscia.

Aby dostosowa¢é swojego awatara, wykonaj ponizsze kroki:

o Zaloguj si¢ do Spatial.io

Otworz www.spatial.io w przegladarce lub skorzystaj z aplikacji mobilnej/VR.

Zaloguj si¢ na swoje konto.
e Otworz srodowisko aplikacji VR (Space)
Na stronie gtéwnej wejdz do dowolnej przestrzeni (publicznej lub wiasnej). Edycja
awatara jest dostgpna wewnatrz przestrzeni. Otworz menu uzytkownika:
o Web: kliknij swoj profil/,,Me”/przycisk awatara na pasku narzedzi w
przestrzeni (zazwyczaj w prawym gornym rogu).

o Mobile: stuknij w menu przestrzeni (--- / profil).
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o VR headset: otworz menu przestrzeni za pomocg kontrolera lub interfejsu

nadgarstkowego.

Mozesz tez otworzy¢ aplikacje VR bezposrednio z linku. W przypadku aplikacji
Rescuer mozesz uzy¢ odnosnika:

https://www.spatial.io/s/Rescuer-
67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

e Dostosuj wyglad
Wybierz sposrod predefiniowanych awatarow. Mozesz zmieni¢ strdj, twarz, odcien
skory oraz typ sylwetki. Awatar mozna dopasowa¢ do kontekstu srodowiska
wirtualnego.

o Podglad i zastosowanie zmian
Obré¢ podglad, wprowadz ostateczne poprawki, a nastepnie kliknij Save/Apply. Twoj
awatar zostanie zaktualizowany we wszystkich przestrzeniach.

e Przetestuj w przestrzeni
Poruszaj sie, uzyj emotek/glosu, aby sprawdzié, jak awatar prezentuje si¢ w
kontekscie. W kazdej chwili mozesz ponownie otworzy¢ Edit Avatar, aby

wprowadzi¢ dalsze poprawki.

Dodawanie tresci.

Ten rozdzial wyjasnia, jak wprowadza¢ swoje media i zasoby 3D do przestrzeni
Spatial.io, aby uczestnicy mogli je widzie¢, slysze¢ i wchodzi¢ z nimi w interakcje.
Nauczysz si¢ korzysta¢ z przegladarkowego procesu dodawania obrazow, filmoéw,
dokumentow 1 modeli 3D, a takze umieszczania, skalowania 1 organizowania tych elementow

wewnatrz sceny.

e Zaloguj si¢ do Spatial.io

Otworz www.spatial.io w przegladarce lub skorzystaj z aplikacji mobilnej/VR.

Zaloguj si¢ na swoje konto.

e Otworz srodowisko aplikacji VR (Space)
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e Otwoérz menu Add Content.
Wewnatrz przestrzeni kliknij przycisk ,,+” (Add Content) w interfejsie uzytkownika.
W obecnych wersjach znajduje si¢ on w prawym gérnym rogu (obok Twojego
awatara). W niektérych uktadach moze by¢ widoczny takze na dolnym pasku narzedzi
—uzyj tego, ktory jest dostepny w Twojej przestrzeni.

e Wpybierz sposob dodania tresci:
a. Drag & drop (najszybszy sposob): Przeciagnij pliki ze swojego pulpitu
bezposrednio do okna przegladarki. Elementy zostang natychmiast umieszczone w
scenie i pojawia si¢ takze w oknie Content.
b. Upload z urzadzenia: Kliknij Upload w oknie Add Content, wybierz swoje pliki, a
nastepnie umies¢ je w scenie.

e Umieszczanie i aranzacja elementow.
Kliknij element, aby go zaznaczy¢, a nastepnie przesuwaj, obracaj i skaluj go za
pomoca ekranowych narzedzi transformacji (mozesz takze edytowac wartosci
numeryczne Position/Rotation/Scale).

e Obslugiwane typy plikow i zalecenia dotyczace rozmiarow (przesylanie przez

przegladarke):
o Modele 3D: GLB/GLTF, FBX, OBJ (< 100 MB kazdy; zalecane tekstury <
2048%2048).

o Obrazy: PNG, JPEG (< 10 MB).

o Wideo: MP4, GIF, MKV, MOV, AVI, WEBM (< 1 GB).
o Dokumenty: PDF, DOCX, PPTX, XLSX (< 100 MB).

o ZIP:do 500 MB (przydatne do taczenia modeli 1 tekstur).

Interakcja z innymi uczestnikami.

Wejdz do przestrzeni. Zaloguj si¢ na spatial.io i dotacz do dowolnej przestrzeni (publicznej

lub wiasnej). Bedziesz sterowac awatarem i kamerg — podobnie jak w grze 3D.

o Poruszanie si¢ i rozgladanie.
Uzyj W/A/SID, aby chodzi¢; przytrzymaj Shift, aby biec. Spacja odpowiada za skok
(podwdjne naci$niecie = podwodjny skok). Obracaj widok klawiszami Q/E lub

strzatkami, a myszka rozgladaj si¢ wokot. Mozesz takze przetaczy¢ widok awatara
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twarza” za pomocg V. Spatial oferuje trzy tryby nawigacji w przegladarce — Auto
Rotate, Drag to Rotate, Pointer Lock — ktore zmieniaja sposob dziatania kamery;
wybierz ten, ktory najbardziej Ci odpowiada w opcjach przestrzeni.

Glos i wideo.

Mow przez mikrofon; w wybranych planach mozesz tez wlaczy¢ kamere internetowa.
Jesli pojawi si¢ komunikat, udziel zgody w przegladarce (klikajac ikone ktodki obok
adresu URL). Przydatne skroty: M wycisza/odcisza mikrofon, K wiacza/wytacza
kamere. Jesli dzwigk lub obraz nie dziataja, sprawdz ponownie uprawnienia w
przegladarce i w Ustawieniach przestrzeni — Audio & Video.

Czat tekstowy.

Skorzystaj z panelu czatu, aby wpisywa¢ wiadomosci widoczne dla wszystkich w
przestrzeni; Twoje komunikaty na krotko pojawia si¢ rowniez nad awatarem.
Gospodarz moze w ustawieniach wlacza¢/wylaczaé czat uczestnikéw. Wiadomosci
prywatne i @wzmianki nie sg obstugiwane; linki sa dozwolone (korzystaj ostroznie).
Dzwigk przestrzenny (slyszenie osob w poblizu).

Jesli wlaczona jest funkcja Spatial Audio Falloff, osoby znajdujace si¢ blisko brzmig
glodniej, a odlegte grupy ciszej — dzigki temu w jednej sali moze toczy¢ si¢ wiele
rozm6w jednoczesnie. Gospodarz moze t¢ funkcje wiaczaé/wytacza¢ w zaleznosci od
tego, czy preferuje sie¢ rozmowy w matych grupach, czy jedno wspolne spotkanie.
Reakcje i emotki.

Skorzystaj z szybkich reakcji, aby komunikowac¢ si¢ bez przerywania: C = oklaski, Y
= tak, N = nie. Klawisze 1-5 wywoluja spersonalizowane emotki (np. machanie,
doping). To $wietny sposob na potwierdzanie wypowiedzi méwcy lub utrzymanie
energii podczas wydarzen.

Wskazowki dotyczace etykiety.

Wycisz mikrofon, gdy nie mowisz (M), odejdz kilka krokow, jesli pobliska grupa jest
zbyt glosna (tak dziata dzwigk przestrzenny) 1 uzywaj reakcji, aby sygnalizowac
zgode. Podczas nagran lub prezentacji mozesz ukry¢ interfejs za pomoca H, a

nagrywanie rozpocza¢/zatrzymac klawiszem R (jesli funkcja jest dostepna).



Aplikacja RESCUER.

Aplikacja RESCUER zostala zaprojektowana jako innowacyjne narzgdzie edukacyjne
wykorzystujace technologi¢ wirtualnej rzeczywistosci (VR) w celu poprawy bezpieczenstwa
w gorach. Jej gldéwnym zadaniem jest przygotowanie roznych grup uzytkownikow —
ratownikow gorskich, senioréw, 0s6b z niepelnosprawnosciami oraz organizatorow
wycieczek — do wlasciwego reagowania w sytuacjach zagrozenia. Dzigki realistycznym
symulacjom S$rodowiska gorskiego uzytkownicy moga doswiadczy¢é potencjalnych ryzyk,
takich jak nagle zmiany pogody, urazy czy problemy zdrowotne, a wszystko to w catkowicie

bezpiecznych warunkach.

Aplikacja sktada si¢ z dwoch podstawowych modutow. Pierwszy ma charakter informacyjny
— zawiera materialy edukacyjne, listy kontrolne, tresci multimedialne oraz wskazowki
dotyczace planowania wycieczek, przygotowania ekwipunku i udzielania pierwszej pomocy.
Drugi modut obejmuje interaktywne symulacje VR, ktore umozliwiaja uzytkownikom trening
w srodowisku wirtualnym. Uczestnicy podejmuja decyzje w czasie rzeczywistym, a nast¢pnie

otrzymujg informacj¢ zwrotng wraz z podsumowaniem edukacyjnym.

RESCUER zostal opracowany zgodnie ze standardami dostgpnosci (WCAG), aby zapewni¢
uzyteczno$¢ dla senioréw 1 0séb z r6znymi ograniczeniami. Zawiera algorytmy poprawiajace
czytelno$¢ tekstu oraz system walidacji kolorow dla os6b z zaburzeniami widzenia barw.

Dzigki temu tresci pozostaja jasne 1 zrozumiate dla szerokiego grona odbiorcow.

Laczac technologie VR z elementami metawersum, aplikacja oferuje immersyjne i angazujace
scenariusze, ktore wzmacniaja proces uczenia si¢ poprzez doswiadczenie. Umozliwia takze
komunikacje 1 wspolprace grupowa, odzwierciedlajgc warunki rzeczywistych akcji
ratowniczych. RESCUER nie tylko podnosi $wiadomo$¢ zagrozen w gorach, ale rowniez

pomaga uzytkownikom przygotowac si¢ do odpowiedzialnej i bezpiecznej turystyki gorskie;..
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Przeglad srodowiska aplikacji RESCUER.

Aby otworzy¢ aplikacj¢ Rescuer, nalezy zalogowac si¢ na platformie Spatial.io. Nastgpnie
mozna wyszukac¢ aplikacj¢ na liscie udostepnionych srodowisk, wpisujac jej nazwe. Jesli byta
juz wczesniej uzywana, mozna uzyska¢ do niej dostep takze poprzez opcje Recent
Workspaces (Ostatnie przestrzenie robocze). Aplikacje mozna uruchomi¢ réwniez

bezposrednio, korzystajac z podanego linku.

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

/ .A ‘ -A\W:I"A#R
- R

B My et m Laarzdes Fovorites Shwred Wah You
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a FTEns
Avatar Wing Shop : umun.

WATAR STORE
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UNLIMITED ‘ % % k\ 4
: . _

Waimart UNLIMITED | Milo: Epésod... PEwilBuchw\d's Virtual Meotup

Rysunek 1. Wybor aplikacji RESCUER

Po wybraniu $rodowiska pojawi si¢ okno uruchamiania aplikacji. Uruchomienie aplikacji

Rescuer moze potrwac kilka minut, w zaleznos$ci od jakos$ci potaczenia internetowego.
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https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Rescuer
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Rendaring the scara

Rysunek 2. Uruchamianie aplikacji.

Po uruchomieniu aplikacji mozesz poruszac¢ si¢ w §rodowisku rzeczywistosci wirtualnej za
pomoca klawiszy WASD lub strzalek. Sterowanie awatarem jest podobne do poruszania si¢ w
grach komputerowych 3D. Do nawigacji mozna rowniez uzywac myszy, a rolka przewijania

pozwala regulowa¢ poziom przyblizenia widoku.

Na poczatku uzytkownik zostaje umieszczony w czesci sceny, w ktorej znajduja si¢ wirtualne
pomieszczenia zawierajagce odnosniki do materiatdbw edukacyjnych oraz ciekawostek

zwigzanych z bezpieczenstwem turystyki gorskiej.

Rysunek 3. Pierwsza scena aplikacji.
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Po wejsciu do wirtualnego pomieszczenia mozesz zapoznac si¢ z materiatami edukacyjnymi.
Kazdy z nich jest udostgpniany jako zewnetrzny zasob umieszczony na oddzielnych
platformach.

Aby otworzy¢ zewnetrzny zaséb w Srodowisku Spatial.io, nalezy skorzystaé z obiektu
portalu. Sa to niebieskie okragle obiekty umozliwiajace interakcje. Ich funkcja odpowiada
hipertaczcom na stronach internetowych — klikniecie takiego obiektu przekierowuje
uzytkownika na docelowa platforme.

Mozliwo$¢ wyswietlenia podlinkowanych tresci zalezy od tego, czy komputer uzytkownika
ma zainstalowane odpowiednie oprogramowanie obstugujace dany typ pliku. W srodowisku
aplikacji RESCUER wigkszos$¢ hiperlaczy prowadzi do plikéw PDF lub stron internetowych,
do ktorych mozna uzyskac dostep za pomoca standardowej przegladarki (np. Google Chrome,
Microsoft

Edge).

FIRST AID

Rysunek 4. Przejscie do zasobow zewnetrznych.

14



Po kliknigciu interaktywnego obiektu hipertacza pojawi si¢ okno informacyjne z
powiadomieniem, ze uzytkownik musi zosta¢ przekierowany do zewngtrznego portalu. Aby
wyswietlic zas6éb znajdujacy si¢ na zewngtrznym serwerze, nalezy zaakceptowad

przekierowanie.

You're Leaving Spatial

Are you sure you want to go to htips://drive.google.com/file/d /1k-XSR4p-
1XpGOJBKBHxI8V2c147MZAIR /view?usp=sharing?

Rysunek 5. Okno przekierowania.
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Scenariusze w aplikacji RESCUER.

Aplikacja udostgpnia cztery scenariusze zaprojektowane jako zadania odzwierciedlajace
realne problemy i wyzwania, ktore moga wystapi¢ podczas wycieczki gorskiej. Tematyka

scenariuszy podzielona jest na nastepujace obszary:

e Scenariusz 1. Wycieczki gorskie z udziatem senioréw
e Scenariusz 2. Wycieczki gorskie dla 0sob z niepetnosprawnosciami
e Scenariusz 3. Zagadnienia zwigzane z wtasciwg organizacjg i przebiegiem wycieczki

e Scenariusz 4. Zagrozenia na szlakach, bezpieczenstwo i pierwsza pomoc

Kazdy scenariusz dostgpny jest w pieciu jezykach (angielski, niemiecki, czeski, stowacki 1

polski).

Aby wybra¢ scenariusz, uzytkownik musi zlokalizowa¢ gléwny panel sterowania w

srodowisku wirtualnym, co przedstawiono na ponizszym rysunku.

Language English

W T .

Press button to start

Rysunek 6. Panel wyboru scenariusza.
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Wybor jezyka jest mozliwy poprzez interaktywny obiekt w formie flagi. Po kliknigciu
odpowiedniej flagi pojawi si¢ informacja o wybranym jezyku, w ktérym bedzie realizowany

scenariusz.

Wybdr scenariusza odbywa si¢ poprzez interakcj¢ z przyciskami umieszczonymi w centralne;j

czesci ekranu. Po kliknigciu wyswietla si¢ komunikat tekstowy opisujacy wybrany scenariusz.

Kliknigcie przycisku Start w prawym dolnym rogu rozpoczyna scenariusz. Po jego

uruchomieniu w §rodowisku wirtualnym RESCUER uzytkownik musi zlokalizowa¢ specjalny

zielony obiekt drzewa, w ktorym zostanie wyswietlone zadanie.

Rysunek 7. Uruchomienie scenariusza.
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Kazde zadanie polega na wybraniu odpowiedniej decyzji dla danego problemu. Uzytkownik
dokonuje wyboru za pomoca panelu wyswietlajacego mozliwe odpowiedzi. Korzystajac z
interaktywnych przyciskow znajdujacych si¢ po lewej stronie panelu, zaznacza poprawne

odpowiedzi (w zadaniach scenariusza moze by¢ wigcej niz jedna poprawna opcja).

Przycisk umieszczony po lewej stronie panelu pozwala sprawdzi¢ poprawne odpowiedzi. Po
ich wyswietleniu uzytkownik moze przejs¢ do kolejnego zadania w scenariuszu, klikajac

przycisk ,,Next” znajdujacy si¢ po prawej stronie interaktywnego panelu.

Wyglad panelu z interaktywnymi przyciskami, ktéore umozliwiaja uczestnikom wybor
poprawnych odpowiedzi, ich podglad oraz przechodzenie do nastepnych zadan,

przedstawiono na rysunku.

When choosing a mountain trip route, you should:

Select a route suited to your abilities

Choose any route and try to tackle it at all costs

Choose an organized route with difficulty adjusted for
people with disabilities

Knowing your limits, use organized tourism under expert
guidance

Choose any route without regard to your abilities

Rysunek 8. Zadanie w ramach scenariusza.

Po ukonczeniu wszystkich zadan w ramach scenariusza mozliwe jest przejscie do kolejnego.
Dzigki specyfice srodowiska metawersum Spatial.io uzytkownik moze realizowaé zadania
indywidualnie, a jednocze$nie by¢ prowadzony przez innych uczestnikow obecnych w

rzeczywisto$ci wirtualnej aplikacji.
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Mozliwo$¢ wielokrotnego, iteracyjnego powtarzania scenariuszy oraz przegladania zasobow
edukacyjnych dostgpnych na platformie pozwala uzytkownikom systematycznie podnosi¢

swoja wiedzg¢ na temat bezpieczenstwa podczas wycieczek gorskich.
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