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Uvod do metaverza a platformy spatial.io.

Myslienka metaverza sa stala jednou z najvyraznejSich technologickych vizii zaciatku
dvadsiateho prvého storocia. Opisuje trvalé, zdielané a pohlcujuce digitidlne prostredie, v
ktorom l'udia m6zu v redlnom Case komunikovat’ medzi sebou a s virtudlnymi objektmi. Na
rozdiel od tradi¢nych online platforiem, ktoré si obmedzené na dvojrozmerné obrazovky a
textovi komunikaciu, metaverzum sa snazi vytvorit' pocit pritomnosti spojenim prvkov
virtualnej reality, rozSirenej reality a trojrozmerného dizajnu do jednotného ekosystému. V
tomto prostredi pouzivatelia nie st len pasiviymi pozorovatemi informécii, ale aktivnymi
ucastnikmi, ktori sa mézu socializovat’, pracovat, ucit’ sa, tvorit’ a obchodovat’ v priestoroch,
ktoré simuluju aspekty fyzického sveta, pricom zaroven prindSaju Uplne nové formy zazitkov,

ktoré by offline neboli mozné.

Samotny pojem ziskal Siroki pozornost vdaka vedeckej fantastike, ale dnes sa stal
predmetom seri6zneho vyskumu a podnikovych investicii. Zahfiia oblasti ako interakcia
Cloveka s pocitacom, digitdlna ekonomika, herny dizajn, vzdeldvanie a kolaborativna praca.
Jadrom metaverza je koncept ponorenia (immersion). Prostrednictvom VR headsetov,
priestorového zvuku a interaktivnych avatarov ziskavaji pouZzivatelia schopnost’ citit’ sa tak,
akoby ,,vosli* do digitadlneho sveta, namiesto toho, aby sa nail pozerali zvonka. Tento pocit
stelesnenia posiliiuje socialna pritomnost, ked’ avatary odrazaju gesta a hlasy, ¢im vytvaraja

dojem komunikécie tvarou v tvar.

Metaverzum nie je obmedzené len na zabavu, hoci prave hry boli jednym z prvych hnacich
motorov imerzivnych technologii. Predstavuje aj zmenu v spdsobe, akym ludia moézu
pracovat’ na dialku, vykonéavat akademicky vyskum, zucastiiovat’ sa kultarnych podujati a
dokonca navrhovat’ nové formy spravy veci verejnych ¢i ekonomickej vymeny. Digitalne
aktiva ako nezamenitelné tokeny (NFT), meny zaloZené na blockchaine a virtudlne tovary su
coraz viac integrované do tychto priestorov, pricom poskytuju symbolicku aj redlnu finan¢na
hodnotu. Metaverzum teda nie je jednym produktom alebo platformou, ale Sirokym

technologickym a kultirnym fenoménom vo faze aktivneho rozvoja.

V ramci tohto rozvijajuceho sa prostredia vynikd Spatial.io ako jedna z najdostupnejSich a
najinovativnejSich platforiem venovanych sprostredkovaniu metaverzovych zazitkov.

Povodne bol navrhnuty ako néstroj pre imerzivnu dizajnovu spolupracu, ale postupne sa



vyvinul na plnohodnotné virtualne prostredie, ktoré umoziuje jednotlivcom, timom a
organizacidm vytvarat’ vlastné interaktivne priestory. Spatial.io funguje priamo cez webovy
prehliada¢, Co vyrazne zniZzuje vstupnu bariéru tym, ze odstranuje potrebu instalacie
Specializovaného softvéru. Platformu je mozné pouzivat’ aj na mobilnych zariadeniach a VR
headsetoch, vd’aka Comu je zazitok prisposobiteIny réoznym urovniam ponorenia. Tato
multiplatformova dostupnost’ patri medzi hlavné prednosti Spatial.io, pretoze umozinuje
komunitdm stretdvat’ sa bez technickych obmedzeni a organizovat podujatia pre Siroké

publikum.

Platforma umoziluje vytvarat' prisposobené trojrozmerné miestnosti, ktoré funguju ako
galérie, zasadacie saly, ucebne alebo socialne centra. V tychto priestoroch mézu pouzivatelia
umiestiovat’ digitalne objekty, zdiel'at’ multimedidlny obsah a organizovat’ interaktivne prvky
podporujuce komunikaciu a spolupracu. KlI'i¢ovou funkciou Spatial.io je doraz na avatary,
ktoré sa moézu generovat z fotografii a vytvarat realistické digitalne reprezentacie
pouzivatel'ov. Tieto avatary nie st statické — su animované sposobmi, ktoré¢ odrazaju rec¢ a

pohyb, ¢im zvySuju pocit pritomnosti a autenticity pocas interakcii.

Moznost’ organizovat’ a zucastiovat' sa podujati v Spatial.io si ziskala obl'ubu najmi v
kreativnom priemysle, vzdeldvacich inStiticidch a podnikoch hl'adajiicich nové sposoby
zapdjania komunit. Vystavy, uvedenia produktov, konferencie a workshopy sa moZzu
uskutociiovat’ vo vizualne bohatom prostredi, kde sa Gcastnici vol'ne pohybuju a interaguju s
obsahom v troch rozmeroch. Z pedagogického hladiska Spatial.io ukazuje, ako modze
metaverzum transformovat’ proces ucenia. Namiesto videohovorov alebo dvojrozmernych
prezentacii mozu ucitelia vytvarat imerzivne ucebne, kde st abstraktné koncepty
vizualizované priestorovo. Studenti moézu manipulovat s modelmi, zapijat sa do
kolaborativnych uloh a viest’ diskusie, ktoré pdsobia prirodzenejSie ako Standardnd online

komunikacia.

Tento pristup je obzvlast’ prinosny pre discipliny, ktoré tazia z vizualizacie a zazitkového
ucenia, ako architektira, medicina ¢i strojarstvo. Zaroven moéze Spatial.io sluzit’ ako kultirna
platforma, kde muzed a umelci prezentuju digitalne vystavy dostupné globalnemu publiku bez
geografickych obmedzeni. Kombinaciou dostupnosti a ponorenia stiera hranice medzi

vzdeldvanim, umenim a socidlnym zapojenim.



Spatial.io tiez odraza prebiehajuce zblizovanie webovych technolégii a imerzivneho
vypoctového prostredia. Kym mnohé VR platformy vyzaduju vykonny hardvér a zlozité
nastavenie, Spatial vyuziva WebXR a cloudovu infraStruktiru na zabezpecenie plynulého
pristupu. Tento pristup je v stlade s viziou metaverza ako prepojenej siete digitalnych svetov
namiesto izolovanych aplikacii. Doraz na interoperabilitu a otvorenost’ je kl'icovy, ked’ze
dlhodoby uspech metaverza zavisi od schopnosti pouzivatelov prendsat’ svoju identitu a
digitadlne aktiva naprie¢ platformami. Webovy model Spatial.io poukazuje na buducnost, v
ktorej budu imerzivne prostredia dostupné rovnako jednoducho ako bezné webstranky, no

zaroven ponuknu hibku a bohatstvo trojrozmerne;j interakcie.

Rozvoj Spatial.io ilustruje prakticky smer, ktorym sa metaverzum ubera. Predstavuje posun
od abstraktnej tedrie k pouzitel'nej technologii a pontika pohl'ad na to, ako mo6zu imerzivne
platformy pretvarat’ kazdodenné praktiky. Ci uz ide o pracu na dialku, kreativne vyjadrenie,
vzdeladvanie alebo zébavu, ide o moznost' budovat digitdlne prostredia, ktoré su nielen
vizualne putavé, ale aj socidlne zmysluplné. Ako sa metaverzum bude dalej vyvijat,
platformy ako Spatial.io zohravaji kIic¢ova tlohu pri demonstracii hmatatel'nych vyhod
ponorenia, dostupnosti a komunity. SluZzia ako laboratorid pre experimentovanie s novymi
formami pritomnosti a interakcie, ktoré pomahaju spoloc¢nosti postupne sa adaptovat’ na

buducnost’, v ktorej budu digitalna a fyzicka realita Coraz viac prepojené.

Pouzivanie metaverzovej platformy Spatial.io.

Spatial.io je imerzivna platforma navrhnutd na spolupracu, kreativitu a socialnu interakciu v
metaverze. Umoznuje pouzivatelom vstupovat do trojrozmernych prostredi, kde sa mozu
stretavat, prezentovat, ucit' sa a spolo¢ne objavovat. Jednou z jej najvacSich vyhod je
dostupnost: Spatial.io funguje priamo cez webovy prehliadac, bez potreby komplikovanych
inStalacii. Vd’aka tomu je jednoduché pripojit’ sa na stretnutie alebo preskumat’ virtudlny

priestor jednoducho kliknutim na odkaz.

Okrem webovej verzie je Spatial.io dostupné aj na mobilnych zariadeniach, ¢o pouzivatel'om

umoziuje zucastnovat’ sa podujati a zdielanych prostredi prostrednictvom smartfonu alebo



tabletu. Tato flexibilita zabezpecuje, ze ucCast je mozna aj na cestich a bez potreby

Specializovaného vybavenia.

Pre plne imerzivny zazitok je mozné Spatial.io pouzivat’ aj s VR headsetom. V tomto rezime
sa vyrazne zvySuje pocit pritomnosti, ked’ze pouzivatelia sa mézu prirodzene pohybovat’ v

priestore, interagovat’ s objektmi a komunikovat’ s ostatnymi, akoby boli fyzicky pritomni.

Tym, Ze ponuka pristup cez web, mobilné zariadenia a VR headsety, poskytuje Spatial.io
vSestranny ndstroj, ktory sa prispdsobuje réznym potrebdm — ¢i uz ide o rychle pracovné

stretnutie, organizovanie workshopu alebo ucast’ na virtualnej vystave.

Nasledujtca cast’ kapitoly opisuje kroky, ako zacat’ s platformou Spatial.io.

Vytvorenie uctu

Uget Spatial.io vam poskytuje pristup k imerzivnym funkciam platformy a umoZiiuje vam
plnohodnotne sa zucastiiovat’ na jej virtualnych prostrediach. Vd’aka uctu si mozete vytvorit’ a
prisposobit’ svoj avatar, zacasthovat sa podujati a stretnuti a komunikovat’ s ostatnymi v
realnom Case. Umoznuje vam tiez vytvarat’ vlastné virtudlne priestory, nahravat’ obsah, ako su
obrazky, videa alebo 3D modely, a spravovat’ pozvanky pre ucastnikov. Stru¢ne povedane,
ucet Spatial.io je vasim osobnym klI'i¢om na vstup, objavovanie a formovanie metaverza v

ramci tejto platformy.

Uget je uplne bezplatny, ¢o vyrazne ulahéuje zadiatky. Na vytvorenie Gétu zadarmo

postupujte podl'a tychto krokov:

e Otvorte webovu stranku.

Prejdite na https://www.spatial.io pomocou svojho preferovaného webového

prehliadaca. Mdzete si tiez stiahnut’ aplikaciu Spatial pre mobilné zariadenia alebo VR
headsety, no najjednoduchsie je zacat’ na webovej stranke.

o Kiliknite na ,,Sign Up*.
Na domovskej stranke kliknite na tla¢idlo ,,Sign Up* umiestnené v pravom hornom

rohu.


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

e Vyberte sposob registracie.
Spatial pontika niekol'’ko moznosti vytvorenia uctu:
o pomocou Google uctu
o pomocou Apple ID
o pomocou Microsoft uctu
o alebo si vytvorte ucet pomocou e-mailovej adresy a hesla
e Zadajte svoje udaje.
Ak si vyberiete moznost’ e-mailu, zadajte svoju e-mailovu adresu, vytvorte si
bezpecné heslo a odsuhlaste Podmienky pouZzivania a Zasady ochrany osobnych
udajov.
e Overte svoj e-mail.
Spatial vam posle potvrdzovaci e-mail. Otvorte si doru¢ent postu, najdite spravu a
kliknite na overovaci odkaz, aby ste aktivovali svoj ucet.
« Nastavte si profil.
Po overeni sa moZzete prihlasit’ a nastavit’ si svoj osobny profil. Budete vyzvani, aby
ste:
o vytvorili alebo nahrali svoj avatar (mo6Zete si ho dokonca vygenerovat z
fotografie),
o pridali zobrazované meno,
o upravili zdkladné nastavenia.
e Zacnite objavovat.
Ked’ je vas ucet pripraveny, mdzete sa pripojit’ k verejnym priestorom, vytvorit’ si
vlastnu virtualnu miestnost” alebo prijat’ pozvanky od inych. Od tohto momentu

mozete vol'ne objavovat’ Spatial.io na pocitaci, smartfone alebo VR headsete.

Prisposobenie svojho avatara

Avatar je vasa digitdlna identita vo virtudlnom prostredi — 2D alebo 3D postava, ktora vas
reprezentuje v metaverzovych priestoroch, VR/AR aplikdcidch a online svetoch.
Prostrednictvom avatara sa pohybujete, hovorite, gestikulujete a interagujete s ostatnymi, ¢im
vytvarate pocit pritomnosti podobny tomu, ako keby ste tam boli osobne. Avatary mézu byt

realistické alebo Stylizované a zvycCajne su prisposobiteI'né — obleCenie, tvar, odtien pleti, typ



postavy a doplnky — aby ste mohli zladit' svoju identitu s kontextom (napr. profesionalne

stretnutia, neformalne spolocenské udalosti), pricom si zachovéate kontrolu nad sukromim.

Na prisposobenie svojho avatara postupujte podla tychto krokov:

Prihlaste sa do Spatial.io

Otvorte www.spatial.io vo svojom prehliadaci alebo pouzite mobilni/VR aplikaciu.

Prihléste sa do svojho uctu.
Otvorte prostredie VR aplikécie (Space)
Na domovskej stranke vstipte do akéhokol'vek priestoru (verejného alebo vlastného).
Uprava avatara je dostupna priamo v priestore. Otvorte pouzivatel'ské menu:
o Web: kliknite na svoj profil/,,Me*/tlacidlo avatara na paneli nastrojov v
priestore (zvyc¢ajne hore vpravo).
o Mobil: klepnite na menu priestoru (--- / profil).
o VR headset: otvorte menu priestoru pomocou ovladaca alebo rozhrania na
zapisti.
Aplikaciu VR mozete otvorit’ aj priamo cez odkaz. Pre aplikaciu Rescuer
mozete pouzit’ priamy odkaz:
https://www.spatial.io/s/Rescuer-
67e8128181434e682273063b?share=1269784359041188244

Prispdsobte vzhl'ad

Vyberte si z preddefinovanych avatarov. Mozete si zvolit’ obleCenie, tvar, odtien pleti
a typ postavy/siluetu. Avatar je mozné prisposobit’ kontextu virtualneho prostredia.
Néhl'ad a uloZenie

Otocte nahl'ad, vykonajte posledné upravy a kliknite na Save/Apply. Vas avatar sa
aktualizuje vo vSetkych priestoroch.

VyskuSajte ho v priestore

Pohybujte sa, pouzivajte gestd/emotikony a hlas, aby ste videli, ako avatar pdsobi v

kontexte. Kedykol'vek mozete znova otvorit’ Edit Avatar a vykonat’ tipravy.

Nahravanie obsahu.

Tato kapitola vysvetluje, ako priniest’ svoje média a 3D objekty do priestoru Spatial.io, aby

ich ucastnici mohli v redlnom case vidiet, pocut’ a interagovat s nimi. Naucite sa, ako


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com
https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244&utm_source=chatgpt.com
https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244&utm_source=chatgpt.com

prostrednictvom prehliadaca pridavat obrazky, videa, dokumenty a 3D modely, ako ich

umiestiovat’, Skalovat’ a organizovat’ v scéne.

e Prihlaste sa do Spatial.io

Otvorte www.spatial.io vo svojom prehliadaci alebo pouzite mobilni/VR aplikaciu.

Prihlaste sa do svojho uctu.
e Otvorte prostredie VR aplikacie (Space)
e Otvorte menu Add Content (Pridat’ obsah).
V priestore kliknite na tlacidlo ,,+* (Add Content) v pouzivatel'skom rozhrani. V
aktudlnych verziach sa nachadza hore vpravo (pri vasom avatare). V niektorych
rozlozeniach sa moze nachadzat’ aj v spodnom paneli nastrojov — pouzite ti moznost’,
ktora je vo vaSom priestore viditeIna.
e Vyberte spdsob pridania obsahu:
a. Drag & drop (najrychlejsie): Presuiite subory zo svojej pracovnej plochy priamo do
okna prehliadaca. Polozky sa okamzite zobrazia v scéne a zaroven sa ulozia do vasho
okna Content.
b. Nahratie zo zariadenia: Kliknite na Upload v okne Add Content, vyberte subory a
potom ich umiestnite do scény.
o Umiestnite a upravte svoje polozky.
Kliknite na polozku, ktort chcete vybrat, a potom ju pomocou ovladacich prvkov na
obrazovke posuiite, otoCte alebo zmeiite jej mierku (mozno tieZ upravit’ ¢iselné
hodnoty Position/Rotation/Scale).
e Podporované typy suborov a velkostné limity (web upload):
o 3D modely: GLB/GLTF, FBX, OBJ (< 100 MB; odport¢ané textiry <
2048x2048).
o Obrazky: PNG, JPEG (< 10 MB).
o Video: MP4, GIF, MKV, MOV, AVI, WEBM (< 1 GB).
o Dokumenty: PDF, DOCX, PPTX, XLSX (< 100 MB).

o ZIP: do 500 MB (uzito¢né na balenie modelov + textir).


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

Interakcia.

Vstup do priestoru. Prihlaste sa na spatial.io a pripojte sa do l'ubovolného priestoru

(verejného alebo vlastného). Budete ovladat’ avatara a kameru podobne ako v 3D hre.

e Pohyb a rozhliadanie sa.
Pouzite W/A/S/D na chédzu; podrzte Shift na beh. Medzernik slizi na skok (dvojité
stlacenie = dvojskok). Pohl'ad otacajte klavesmi Q/E alebo Sipkami; mySou sa mozete
volne rozhliadat’. Prepinanie pohl'adu avatara (,,tvarou dopredu‘) umoznuje klaves V.
Spatial pontika tri reZimy webovej navigacie — Auto Rotate, Drag to Rotate a
Pointer Lock — ktoré menia spravanie kamery; vyberte si ten, ktory vam najviac
vyhovuje v moznostiach priestoru.

o Hlas avideo.
Hovorte cez mikrofon; v niektorych planoch si mdzete zapnut’ aj webkameru. Ak vas
prehliada¢ vyzve, povol'te pristup (kliknite na ikonu zdmku vedl'a URL). Uzito¢né
skratky: M zapina/vypina mikrofon, K zapina/vypina kameru. Ak zvuk alebo video
nefunguju, skontrolujte povolenia v prehliadaci a v Settings — Audio & Video
priamo v priestore.

o Textovy chat.
PouzZite chat panel na pisanie sprav viditeI'nych pre vSetkych v priestore; spravy sa
kratko zobrazia aj nad vasim avatarom. Hostitel' m6Ze zapnut/vypnut’ chat Gicastnikov
v nastaveniach. Priame spravy a (@mentions nie s podporované; odkazy st povolené
(pouZivajte s rozvahou).

e Priestorovy zvuk (pocivanie 'udi nablizku).
Ak je zapnuty Spatial Audio Falloff, 'udia vo vasej blizkosti zneji hlasnejsie a
vzdialenejSie skupiny tichSie — v jednej miestnosti tak moZe prebiehat’ viac
konverzacii naraz. Hostitel moze tato funkciu zapnut’/vypnut’ podla toho, ¢i
uprednostiiuje mensie skupinky alebo jednu spolo¢nu diskusiu.

« Reakcie a emotikony.
Pouzite rychle reakcie na komunikéciu bez prerusovania: C = potlesk, Y = ano, N =
nie. Klavesy 1-5 spustaju prisposobitel'né emotikony (napr. Mavnutie, Jasot). Su

vyborné na vyjadrenie suhlasu alebo udrzanie energie pocas udalosti.


https://www.spatial.io/?utm_source=chatgpt.com

e Tipy na etiketu.
Vypnite mikrofén, ked’ nehovorite (M), ak je skupina nablizku prili§ hlu¢na, odid’te o
par krokov d’alej (takto funguje priestorovy zvuk), a pouzivajte reakcie na signalizaciu
suhlasu. Pri nahravani alebo prezentaciach skryte pouzivatel'ské rozhranie klavesom H

a nahravanie spustite/zastavte klavesom R (ak je funkcia podporovana).

Aplikacia RESCUER

Aplikacia RESCUER bola navrhnutd ako inovativny vzdelavaci ndastroj vyuzivajici
technoldgiu virtudlnej reality (VR) na zvySenie bezpecnosti v horach. Jej hlavaym cielom je
pripravit rozne skupiny pouzivatelov — horskych zachrandrov, seniorov, osoby so
zdravotnym postihnutim a organizatorov vyletov — na spravnu reakciu v nudzovych
situaciach. Prostrednictvom realistickych simulacii horského prostredia moézu pouzivatelia
zazit potencidlne rizikd, ako st ndhle zmeny pocasia, Urazy alebo zdravotné problémy, a to

vSetko v uplne bezpeCnom prostredi.

Aplikécia pozostava z dvoch hlavnych modulov. Prvym je informa¢ny modul, ktory poskytuje
vzdelavacie materidly, kontrolné zoznamy, multimedidlny obsah a usmernenia pre pldnovanie
vyletov, pripravu vybavenia a poskytovanie prvej pomoci. Druhy modul obsahuje interaktivne
VR simuldcie, ktoré umoziiuju pouZivatelom trénovat’ vo virtudlnom prostredi. Ucastnici
robia rozhodnutia v redlnom case a nasledne dostavajii spatnu vézbu spolu s edukaénym

zhrnutim.

RESCUER bol vyvinuty v stilade so Standardmi pristupnosti (WCAGQG), aby bola zabezpecena
pouzitelnost’ pre seniorov a osoby s roznymi obmedzeniami. Obsahuje algoritmy na zlepSenie
CitateI'nosti textu a systém kontroly farieb pre osoby s poruchami farebného videnia. Tym sa

zabezpecCuje, Ze obsah zostdva zrozumitel'ny a jasny pre Siroké spektrum pouZivatel'ov.

Kombinaciou VR a prvkov metaverza aplikdcia prinaSa imerzivne a putavé scendre, ktoré
zlepSuji ucenie prostrednictvom zazitku. Umoziuje tiez skupinovi komunikiciu a
spolupracu, ¢im odrdza redlne podmienky zachrannych akcii. RESCUER nielenze zvySuje
povedomie o horskych nebezpecenstvach, ale tiez pomaha pouzivatelom pripravit sa na

zodpovednt a bezpe¢nu turistiku v horskych oblastiach..
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PrehPad prostredia aplikacie Rescuer

Na otvorenie aplikacie Rescuer sa musite prihlasit’ na platformu Spatial.io. Néasledne mozete
aplikdciu vyhladat v zozname zdielanych prostredi podla nazvu. Ak bola aplikacia
pouzivand uz predtym, mozete k nej pristapit’ aj prostrednictvom moznosti Recent
Workspaces (Nedavne pracovné priestory). Aplikaciu je mozné spustit’ aj priamo pomocou

priameho odkazu.

https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244
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Obrazok 1. Vyber aplikacie RESCUER na platforme Spatial.io

Po vybere prostredia sa zobrazi okno spustenia aplikacie. Spustenie aplikacie Rescuer moze

trvat’ niekol'’ko minut v zavislosti od kvality internetového pripojenia..
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https://www.spatial.io/s/Rescuer-67e8128f81434e682273063b?share=1269784359041188244

Rescuer
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Rendaring the scene

Obrazok 2. Spustenie aplikiacie RESCUER.

Po spusteni aplikdcie sa moZete pohybovat vo virtudlnom prostredi pomocou klavesov
WASD alebo Sipok. Ovladanie avatara je podobné pohybu v 3D pocitacovych hrach. Na
navigaciu mozete pouzit' aj myS. Rolovacie koliesko mys$i umoznuje upravit Uroven
priblizenia pohl'adu. Pri Starte je pouZivatel' umiestneny do Casti scény, kde sa nachadzaji
virtudlne miestnosti s odkazmi na vzdeldvacie materidly a zaujimavosti suvisiace s

bezpecnost'ou horskej turistiky..

Obrazok 3. Scéna aplikacie RESCUER po spusteni.
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Po vstupe do virtudlnej miestnosti mdzete preskumat’ vzdelavacie materidly. Kazdy z nich je
spristupneny ako externy zdroj umiestneny na samostatnych platformach. Na otvorenie
externého zdroja v prostredi Spatial.io je potrebné pouzit’ portalovy objekt. St to modré
kruhové objekty, ktoré umoziiuju interakciu. Ich funkcia je ekvivalentnd hypertextovym
odkazom na webovych strankach — kliknutim na jeden z nich je pouZivatel presmerovany na
cielovu platformu. Moznost’ zobrazenia prepojeného obsahu zavisi od toho, ¢i ma klientsky
pocita¢ nainStalovany vhodny softvér na spracovanie cielového stiboru. V prostredi aplikacie
RESCUER vicsina hypertextovych odkazov smeruje na PDF stibory alebo webové stranky,
ku ktorym je mozné pristupovat’ pomocou Standardného webového prehliadaca (napr. Google

Chrome, Microsoft Edge).

FIRST AID

Obrazok 4. Scéna Prva pomoc.

Ked kliknete na interaktivny hypertextovy objekt, zobrazi sa informacné okno s
upozornenim, Ze pouZivatel musi byt presmerovany na externy portal. Ak chcete zobrazit’

zdroj na externom serveri, je potrebné presmerovanie potvrdit’.
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You're Leaving Spatial
Are you sure you want to go to htips://drive.google.com/file/d /1k-XSR4p-
1XpGOJBKBHxI8V2c147MZAIR /view?usp=sharing?
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Obrazok 5. Okno presmerovania.

Scenare v aplikacii RESCUER

Aplikacia ponuka Styri scendre, navrhnuté ako tllohy odrézajice redlne problémy a vyzvy,
ktoré sa mozu vyskytnut’ pocas horského vyletu. Témy scenarov s rozdelené do

nasledujucich oblasti:

e Scendr 1. Horska turistika so zapojenim seniorov
e Scendr 2. Horska turistika pre osoby so zdravotnym postihnutim
e Scenar 3. Otazky stvisiace so spravnou organizaciou a priebehom vyletu

e Scendr 4. Nebezpecenstva na chodnikoch, bezpecnost’ a prva pomoc

Kazdy scenar je dostupny v piatich jazykoch (angli¢tina, nemcina, ¢eStina, slovencina a

pol’stina).

Na vyber scendra musi pouzivatel’ najst’ hlavny ovladaci panel vo virtualnom prostredi, ako je

znazornené na obrazku nizsie.
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Language English

Threats and rescue in the mountains

N

Press button to start

Obrazok 6. Panel vyberu scenara

Vyber jazyka je mozny prostrednictvom interaktivneho objektu vlajky. Po kliknuti na

prislusnu vlajku sa zobrazi informécia o zvolenom jazyku, v ktorom bude scenar prebiehat’.

Vyber jedného zo scendrov sa vykondva interakciou s tlac¢idlami v centrdlnej Casti obrazovky.

Po kliknuti sa zobrazi textova sprava opisujica zvoleny scenar.

Kliknutim na tla¢idlo Start v pravom dolnom rohu sa scenar spusti. Po jeho aktivovani vo
virtualnom prostredi RESCUER musi pouzivatel’ njst’ Specialny zeleny objekt stromu, kde sa

uloha zobrazi.
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Obrazok 7. Spustenie scendra.
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Kazda tloha spociva vo vybere spravneho rozhodnutia pre dany problém. Pouzivatel
vykonava svoj vyber prostrednictvom panela zobrazujuceho mozné odpovede. Pomocou
interaktivnych tlacidiel na l'avej strane panela oznaci spravne odpovede (v tlohach scenara

moze existovat’ viac ako jedna spravna moznost)).

Tlacidlo na lavej strane panela umoziuje pouzivatel'ovi skontrolovat’ spravne odpovede. Po
ich zobrazeni mdze pouzivatel’ pokracovat’ k d’alSej tilohe scenara kliknutim na tlacidlo Next

na pravej strane interaktivneho panela.

Vzhlad panela s interaktivhymi tlacidlami, ktoré umoziiuji ucastnikom vybrat' spravne

odpovede, skontrolovat’ ich a prejst’ k d’al$ej ulohe, je zndzorneny na obrazku nizsie.

When choosing a mountain trip route, you should:

Select a route suited to your abilities

Choose any route and try to tackle it at all costs

Choose an organized route with difficulty adjusted for
people with disabilities

Kn.owing your limits, use organized tourism under expert
guidance

Choose any route without regard to your abilities

Obrazok 8. Uloha v ramci scenara.

Po dokonceni vSetkych uloh v rdmeci scendra je mozné prejst’ k d’alSiemu. Vd’aka charakteru
metaverzového prostredia Spatial.io moze pouzivatel plnit’ ulohy individualne a zéroven byt

usmeriiovany ostatnymi uc¢astnikmi pritomnymi vo virtudlnej realite aplikacie.
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Moznost’ opakovane prechadzat’ jednotlivé scendre a zaroven si prezerat’ vzdelavacie zdroje
dostupné na platforme umoziuje pouzivatelom neustdle zlepSovat svoje vedomosti o

bezpecnosti pocas horskych vyletov.
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