INSTRUKCJA DLA UCZESTNIKOW

MIEDZYPOKOLENIOWEGO TURNIEJU
DEBAT OKSFORDZKICH ECOQUEST

1. Witaj w turnieju!

Przed Tobg wyjagtkowe wydarzenie, podczas ktdrego studenci i seniorzy potfacza sity, aby wspdlnie
dyskutowa¢ o jednym z waznych zagadnien wspodfczesnej ekologii. Nie musisz by¢ ekspertem od
gospodarki odpadami ani mie¢ doswiadczenia w przemawianiu przed publicznoscia. Liczy sie Twoje
zaangazowanie, umiejetnos¢ logicznego myslenia, otwarto$¢ na inne opinie oraz gotowos$¢ do

wspotpracy.

Debata oksfordzka nie polega na ktétni ani na przekonywaniu innych za wszelka cene. To
uporzadkowana dyskusja, w ktdrej dwie druzyny przedstawiajg argumenty za okreslong tezg

i przeciwko niej.

Najwazniejsze: podczas turnieju nie musisz reprezentowac¢ swoich prywatnych poglagdéw. Twoim

zadaniem jest obrona stanowiska przydzielonego Twojej druzynie.

2. Teza turnieju

Wszystkie trzy debaty bedg dotyczyty jednej wspdlnej tezy:

»System kaucyjny powinien by¢ obowigzkowym elementem gospodarki odpadami w Polsce”.

Co wtasciwie oznacza ta teza?

Zastanowimy sie, czy obowigzkowy system kaucyjny jest wtasciwym rozwigzaniem dla Polski i czy
powinien pozostac¢ elementem krajowego systemu gospodarowania odpadami. Druzyna Propozycji
bedzie przekonywaé, ze obowigzkowy system kaucyjny jest potrzebny i uzasadniony. Druzyna Opozycji
bedzie wykazywaé, ze obowigzkowy charakter tego rozwigzania nie jest konieczny lub Zze istniejg

rozwigzania bardziej odpowiednie. Mozecie poruszac kwestie ochrony srodowiska, kosztéw, wygody
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konsumentéw, dostepnosci punktéw zwrotu, funkcjonowania sklepdw oraz wptywu systemu na

codzienne nawyki.

3. Jak wygladajg druzyny?

W turnieju bierze udziat 12 oséb, podzielonych na trzy czteroosobowe druzyny: A, B i C. W kazdej
druzynie znajdzie sie dwdch studentéw i dwdch senioréw. Sktady zostang ustalone przez Organizatora
po zakonczeniu rekrutacji. Nie trzeba samodzielnie szukaé cztonkdéw zespotu. Kazda druzyna wybierze
kapitana, ktory bedzie odpowiadat za kontakt z Organizatorem i przekazywanie informacji pozostatym

osobom.

Kazda druzyna wezmie udziat w dwdch debatach, raz jako Propozycja i raz jako Opozycja. Oznacza to,

ze kazdy uczestnik wygtosi dwa przemodwienia podczas catego turnieju.

4. Jak przebiegajg rozgrywki?

Turniej odbywa sie w systemie ,kazdy z kazdym”.

Debata Propozycja Opozycja

I Druzyna A Druzyna B

Il Druzyna B Druzyna C

i Druzyna C Druzyna A

Wszystkie pojedynki dotyczg tej samej tezy.

Po kazdej debacie publicznos¢ gtosuje na druzyne, ktéra przedstawita bardziej przekonujaca

argumentacje. Wyniki trzech pojedynkdw pozwolg wytonié zwyciezcdw catego turnieju.
5. Kim s3 czterej méwcy?

Kazda druzyna ma czterech méwcow. Kazdy z nich petni inng funkcje.

MOWCA 1 — OTWIERAJACY (2 MINUTY)

Rozpoczyna wystgpienie druzyny. Przedstawia stanowisko wobec tezy, wyjasnia najwazniejsze pojecia

i zapowiada kierunek argumentacji.
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Przyktadowy poczatek Propozycji:

,Szanowny Marszatku, Szanowni Paristwo, jako Druzyna Propozycji bedziemy dzis broni¢ stanowiska,
ze system kaucyjny powinien by¢ obowigzkowym elementem gospodarki odpadami w Polsce.
Uwazamy, ze takie rozwigzanie pomaga ograniczac ilos¢ odpaddw i budowaé odpowiedzialne nawyki

konsumenckie”.
Pierwszy méwca powinien jasno pokazaé, czego druzyna bedzie dowodzié.
MOWCA 2 - ARGUMENTUJACY (4 MINUTY)

Rozwija stanowisko druzyny. Przedstawia najwazniejsze argumenty, wyjasnia ich znaczenie oraz

wykorzystuje przyktady, dane i inne wiarygodne Zrddta.
Przyktadowy argument:

,0bowigzkowy system kaucyjny tworzy dodatkowqg zachete do oddawania pustych opakowan.

Konsument moze odzyskac¢ wptacong kaucje, dlatego zwrot opakowania staje sie dla niego korzystny”.

Nie wystarczy jednak samo stwierdzenie. Warto wyjasni¢, dlaczego dany mechanizm dziata, jakie moze

przynosi¢ efekty i jakie dowody go potwierdzaja.
MOWCA 3 — POLEMIZUJACY (4 MINUTY)

Jego zadaniem jest przede wszystkim reagowanie na argumenty przeciwnikdw. Powinien wskazywacd

stabe punkty ich rozumowania, odpowiada¢ na zarzuty i wzmacnia¢ argumentacje wtasnej druzyny.
Przyktadowa polemika:

,Druzyna przeciwna wskazata, ze oddawanie opakowarn wymaga dodatkowego wysitku. Zwracamy
jednak uwage, ze sam fakt wystepowania niedogodnosci nie przesqdza jeszcze o nieskutecznosci catego

systemu. Nalezy poréwnac te trudnosci z korzysciami sSrodowiskowymi”.

Dobry trzeci méwca uwaznie stucha wczesniejszych wystgpien i potrafi nawigzywaé do nich

bezposrednio.
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MOWCA 4 - ZAMYKAJACY (2 MINUTY)

Podsumowuje debate z perspektywy wtasnej druzyny. Przypomina najwazniejsze argumenty i

wskazuje, dlaczego to wiasnie jego zespdt przedstawit bardziej przekonujgce stanowisko.

Nie powinien wprowadzac nowych, zasadniczych argumentéw.

Przyktadowe zakonczenie:

,Szanowni Paristwo, w dzisiejszej debacie wykazalismy, Ze ocena obowigzkowego systemu kaucyjnego
powinna uwzgledniac zaréwno jego koszty, jak i dtugofalowe korzysci. Nasza druzyna przedstawita
argumenty przemawiajgce za utrzymaniem tego rozwiqzania. Dlatego prosimy o poparcie stanowiska

Propozycji”.

6. W jakiej kolejnosci przemawiajg uczestnicy?

Modwecy Propozycji i Opozycji wystepuja naprzemiennie.

Kolejnos¢ Moéwca Czas
1 Pierwszy méwca Propozycji 2 min
2 Pierwszy méwca Opozycji 2 min
3 Drugi méwca Propozycji 4 min
4 Drugi méwca Opozycji 4 min
5 Trzeci méwca Propozycji 4 min
6 Trzeci méwca Opozycji 4 min
7 Czwarty méwca Propozycji 2 min
8 Czwarty moéwca Opozycji 2 min

tacznie przemowienia trwajg 24 minuty. Do tego dochodzi przedstawienie debaty, gtosowanie

i ogtoszenie wynikéw. Kolejnos¢ méwcoéw w druzynie mozna zmienic przed kolejng debata.

7. Jak zadawac pytania podczas debaty?

Pytania sg wazng czescig debaty oksfordzkiej. Pozwalajg sprawdzi¢ argumentacje przeciwnikow,

zwrocié¢ uwage na niescistosci i wprowadzi¢ element bezposredniej polemiki.
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Kiedy mozna zadawac pytania?

Pytania mozna zgtasza¢ wytgcznie podczas wystgpien drugiego i trzeciego mowcy druzyny przeciwnej.

Nie mozna zadawad pytan pierwszemu ani czwartemu moéwcy. Podczas czterominutowych

przemowien pierwsze i ostatnie 30 sekund sg chronione. Pytania mozna wiec zgtasza¢ miedzy 30.

sekunda a 3. minutg i 30. sekundg wystgpienia.

Kto moze zada¢ pytanie?

Kazdy cztonek druzyny przeciwnej, niezaleznie od tego, ktorg funkcje méwcy petni.

Jak zgtosic pytanie?

Podnies$ reke i poczekaj na reakcje przemawiajgcego.
Nie przerywaj jego wypowiedzi.
Jesli kilka oséb zgtasza pytanie jednoczesnie, przemawiajgcy wybiera jedng z nich.

Po otrzymaniu zgody zadaj krétkie, konkretne pytanie.

A

Pytanie nie moze trwac dtuzej niz 15 sekund.

Mdwca moze przyjgc albo odrzuci¢ pytanie. Podczas jednego przemdwienia moze przyja¢ maksymalnie
dwa pytania. Pytanie i odpowiedz wliczajg sie do czterech minut wystgpienia. Zegar nie jest

zatrzymywany.

Przyktady dobrych pytan:

1. ,Jak Panstwa druzyna uzasadnia koniecznos¢ obowigzkowego systemu, skoro mozliwe sq takze
rozwigzania dobrowolne?”

2. ,Czy przedstawione przez Panstwa korzysci uwzgledniajq koszty ponoszone przez mafte
sklepy?”

3. ,Jak proponowane przez Paristwa rozwigzanie wptynie na osoby, ktére majq utrudniony dostep

do punktow zwrotu opakowan ?”

Unikaj pytan wielowatkowych, dtugich komentarzy oraz wypowiedzi, ktdre w rzeczywistosci sg

dodatkowym przemdwieniem.
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8. Czy mozna naradzac sie podczas debaty?

Tak. Cztonkowie druzyny mogg dyskretnie konsultowac sie, robi¢ notatki, przekazywac sobie krétkie
uwagi i ustala¢, kto zgtosi pytanie. Nie mozna jednak prowadzi¢ gtosnych rozmdéw, przerywac
przeciwnikom ani zaktécac przebiegu debaty. Warto przygotowac kartke, na ktdrej bedziecie zapisywac

argumenty strony przeciwnej. Pomoze to szczegdlnie trzeciemu i czwartemu mowcy.

Podczas debaty mozna korzystaé z papierowych notatek. Wyszukiwanie argumentéw w Internecie

i kontaktowanie sie z osobami spoza druzyny za pomocg urzadzen elektronicznych nie jest dozwolone,

z wyjatkiem rozwigzan uzgodnionych z Organizatorem ze wzgleddéw dostepnosci.

9. Jak zbudowaé dobry argument?

Pomocny moze by¢ prosty schemat:

TWIERDZENIE -> UZASADNIENIE - PRZYKtAD -> WNIOSEK

Twierdzenie: Obowigzkowy system kaucyjny moze zwiekszac liczbe zwracanych opakowan.

Uzasadnienie: Konsument ma finansowg motywacje, aby nie wyrzucaé opakowania, lecz odda¢ je do

punktu zbiorki.

Przyktad: Mozna odwofa¢ sie do doswiadczen panstw stosujgcych podobne rozwigzania,

wykorzystujac aktualne, sprawdzone dane.

Whiosek: Mechanizm zwrotu kaucji moze wspierac selektywng zbiérke opakowan i realizacje celéw

Srodowiskowych.

Pamietaj: dobry argument nie polega wytacznie na wyrazeniu opinii. Powinien pokazywa¢ zaleznos¢

przyczynowo-skutkows i by¢ poparty odpowiednim uzasadnieniem!.

10. Jak przygotowac sie do tezy?

Kazda druzyna powinna przygotowac argumenty po obu stronach, poniewaz podczas turnieju raz

bedzie bronic tezy, a raz jg podwazad.
Podczas przygotowan zastandowcie sie:

e Jakie problemy srodowiskowe ma rozwigzywac system kaucyjny?
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e Jakie sg jego rzeczywiste i potencjalne korzysci?

e Jakie koszty ponoszg konsumenci, przedsiebiorcy i organizatorzy systemu?

e Czy obowigzkowy charakter systemu jest niezbedny?

e Jakie rozwigzania alternatywne mozna zaproponowac?

e (Czy system jest jednakowo dostepny dla studentéw, seniordw i mieszkancéw rdéznych
miejscowosci?

e Jak odrézni¢ problemy poczatkowego wdrazania od trwatych wad rozwigzania?

Korzystajcie z wiarygodnych zrédet, np. publikacji instytucji publicznych, danych statystycznych,
raportéw oraz opracowan naukowych. Sprawdzajcie daty publikacji i oddzielajcie fakty od opinii. Nie
musicie zapamietywaé dziesigtek statystyk. Lepiej dobrze rozumiec kilka argumentéw niz przytaczac

wiele danych bez wyjasnienia ich znaczenia.

11. Jak pracowac w druzynie miedzypokoleniowej?

Wasza druzyna taczy doswiadczenia dwdch pokolei. Wykorzystajcie te réznorodnosc.

Studenci mogg wnosi¢ wiedze akademicka, doswiadczenie w korzystaniu z technologii i umiejetnos¢
wyszukiwania informacji. Seniorzy moga dzieli¢ sie doswiadczeniem zyciowym, znajomoscig lokalnych
probleméw i praktyczng perspektywa codziennych zakupdw. Nie sg to jednak sztywne role — kazdy

uczestnik moze mie¢ inne kompetencje i zainteresowania.

Przed turniejem warto:

Poznac sie i wymienic¢ kontaktami.

Wspdlnie przeanalizowad teze.

Przygotowad argumenty Propozycji i Opozycji.
Podzieli¢ zadania pomiedzy czterech mowcow.
Przeéwiczy¢ przemoéwienia z zegarkiem.

Ustali¢ sposéb robienia notatek i zgtaszania pytan.

N o v o~ w N oe

Prze¢wiczy¢ krétka debate we wiasnym gronie.

Kazdy uczestnik powinien miec realny wptyw na przygotowanie zespotu.
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12. Kto decyduje o zwyciestwie?

Zwyciezce kazdej debaty wybiera publicznosé.

Po zakonczeniu przeméwien Marszatek zaprosi widzéw do gtosowania za pomocg Kahoot lub innego

wskazanego narzedzia.

Publicznos$¢ powinna oceniac przede wszystkim:

e logicznos¢ i spojnos¢ argumentacji;

e jakos¢ uzasadnienia i wykorzystanych przyktadow;

e umiejetnos$c¢ reagowania na argumenty przeciwnikow;
e przekonujacy sposéb prezentacji stanowiska;

e kulture wypowiedzi.

Nie gtosujemy na druzyne, z ktdrej pogladami prywatnie sie zgadzamy, lecz na te, ktdra lepiej

obronita swoje stanowisko.

Uczestnicy turnieju nie biorg udziatu w gtosowaniu, takie wtedy, gdy ich druzyna odpoczywa. Za
zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, a za porazke 0 punktow. O koricowym
miejscu decyduje suma punktéw, a przy remisie stosuje sie dodatkowe kryteria okreslone w

regulaminie.
13. Kilka praktycznych wskazéwek

Mow do publicznosci. Nie musisz caty czas patrze¢ na przeciwnikdow. Staraj sie nawigzywac¢ kontakt

wzrokowy ze stuchaczami.

Mow spokojnie i wyraznie. Nie chodzi o wypowiedzenie jak najwiekszej liczby stéw, lecz o przekazanie

zrozumiatych argumentoéw.
Nie czytaj catego przemdwienia z kartki. Mozesz mie¢ notatki, ale sprébuj méwié wtasnymi stowami.

Stuchaj przeciwnikow. Najlepsza polemika odnosi sie do tego, co rzeczywiscie powiedziata druga

druzyna.
Szanuj rozméwcow. Krytykuj argumenty, a nie osoby.

Pilnuj czasu. Cwicz przemdwienia tak, aby zakoriczy¢ je przed uptywem limitu.
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Nie obawiaj sie pomytek. Turniej ma réwniez charakter edukacyjny. To okazja do zdobycia

doswiadczenia i rozwijania kompetenc;ji.
14. Co wydarzy sie przed turniejem?

Po zakonczeniu rekrutacji otrzymasz wiadomos¢ z potwierdzeniem udziatu, informacjg o sktadzie

druzyny oraz przydzielonych stronach debaty.

Organizator przekaze réwniez materiaty pomocnicze dotyczace systemu kaucyjnego i zaproponuje
spotkanie przygotowawcze, podczas ktérego bedzie mozina poznaé zasady turnieju, przecéwiczyé

wystgpienia i zadaé pytania.

Pamietaj: nie musisz by¢ zawodowym modwca. Najwainiejsze sg przygotowanie, wspotpraca

i gotowosc¢ do wystuchania drugiej strony.

Do zobaczenia 26 listopada 2026 r.!
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