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REGULAMIN

MIEDZYPOKOLENIOWEGO TURNIEJU
DEBAT OKSFORDZKICH ECOQUEST

§ 1. Postanowienia ogdlne

Regulamin okresla zasady organizacji i uczestnictwa w Miedzypokoleniowym Turnieju Debat
Oksfordzkich EcoQuest, zwanym dalej Turniejem.

Turniej odbedzie sie 26 listopada 2026 r. w Audytorium D Akademii WSB w godzinach 11:00-14:00.
Celem Turnieju jest rozwijanie umiejetnosci argumentacji, krytycznego myslenia, wystgpien
publicznych i wspétpracy miedzypokoleniowej, a takze zwiekszanie Swiadomosci ekologicznej
dotyczacej funkcjonowania systemu kaucyjnego w Polsce.

Turniej ma charakter edukacyjny, integracyjny i konkursowy.

Udziat w Turnieju jest bezptatny.

§ 2. Uczestnicy i druzyny

W Turnieju uczestniczy 12 oséb, w tym 6 studentdéw oraz 6 senioréw.

Uczestnicy zgtaszajq sie indywidualnie za posrednictwem formularza rekrutacyjnego.

Organizator tworzy trzy czteroosobowe druzyny oznaczone literami A, Bi C.

Kazda druzyna sktada sie z dwéch studentdéw i dwdch senioréw.

Przydziat do druzyn odbywa sie w drodze losowania z zachowaniem proporgji
miedzypokoleniowych. Organizator moze zastosowac odrebne koszyki losowania uwzgledniajgce
doswiadczenie uczestnikdw, o ile zasada ta zostanie ogtoszona przed rekrutacja.

Kazda druzyna wybiera kapitana, ktory petni funkcje osoby kontaktowej.

Kazdy uczestnik zobowigzany jest do wygtoszenia jednego przemdwienia w kazdej debacie,
w ktérej wystepuje jego druzyna.

Wczesniejsze doswiadczenie w debatach oksfordzkich nie jest wymagane.
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§ 3. Teza Turnieju

Wszystkie debaty odbywajg sie wokét jednej wspdlnej tezy: ,System kaucyjny powinien by¢
obowigzkowym elementem gospodarki odpadami w Polsce”.

Druzyna Propozycji broni tezy, natomiast Druzyna Opozycji przedstawia argumenty podwazajace
jej zasadnosé.

Kazda druzyna zobowigzana jest do przygotowania argumentacji zaréwno za tezg, jak i przeciwko
niej.

Teza, sktad druzyn oraz przydziat stron zostang przekazane uczestnikom z odpowiednim

wyprzedzeniem, co do zasady nie pdzniej niz 14 dni przed Turniejem.

§ 4. System rozgrywek

Turniej odbywa sie w systemie ,kazdy z kazdym”.
W ramach Turnieju zostang przeprowadzone trzy debaty.
Kazda druzyna bierze udziat w dwdch debatach, wystepujac raz jako Propozycja i raz jako Opozycja.
Harmonogram rozgrywek przedstawia sie nastepujgco:
a. Debata I: Druzyna A (Propozycja) — Druzyna B (Opozycja).
b. Debata ll: Druzyna B (Propozycja) — Druzyna C (Opozycja).
c. Debata lll: Druzyna C (Propozycja) — Druzyna A (Opozycja).
Oznaczenia druzyn A, B i C zostang przydzielone w drodze losowania.
Turniej nie przewiduje rund eliminacyjnych, potfinatéw ani finatu. O klasyfikacji koncowej decyduje

taczny wynik uzyskany w dwéch debatach.

§ 5. Przebieg debaty i czas przeméwien

W kazdej debacie uczestniczg dwie czteroosobowe druzyny.
Debate prowadzi Marszatek Debaty, ktdry przedstawia teze, czuwa nad przestrzeganiem zasad,
udziela gtosu i nadzoruje przebieg gtosowania.
Modwecy obu druzyn wystepuja naprzemiennie, poczawszy od pierwszego moéwcy Propozycji.
Czas wystgpien i zadania poszczegdlnych méwcow okresla sie nastepujgco:
a. Pierwszy méwca: 2 minuty na przedstawienie stanowiska, definicji i gtéwnych
argumentow.
b. Drugi mdéweca: 4 minuty na rozwiniecie argumentacji oraz przedstawienie przyktadow i

dowodow.
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c. Trzeci méwca: 4 minuty na polemike, odpieranie argumentéw przeciwnikdéw i
wzmochienie stanowiska druzyny.
d. Czwarty méwca: 2 minuty na podsumowanie debaty i wskazanie najwazniejszych
punktéw sporu.
taczny czas przeméwien jednej druzyny wynosi 12 minut, a obu druzyn 24 minuty.
Marszatek moze sygnalizowa¢ uptyw czasu. Po wyczerpaniu limitu méwca zobowigzany jest
zakonczy¢ wystapienie.
Podczas przemodwienia czwartego modwcy nie nalezy wprowadza¢ nowych zasadniczych
argumentow, ktére nie zostaty wczesniej przedstawione przez druzyne.

Kolejnos$¢ oséb petnigcych funkcje méwcow moze ulegaé zmianie miedzy debatami.

§ 6. Zadawanie pytan i konsultacje

Pytania do méwcy mogg zgtaszac¢ wytacznie cztonkowie druzyny przeciwnej.

Pytania dopuszcza sie podczas przemoéwien drugiego i trzeciego mowcy kazdej druzyny.

Pierwsze i ostatnie 30 sekund czterominutowego przemowienia stanowig czas chroniony,
w ktérym nie mozna zgtaszac pytan.

Chec zadania pytania sygnalizuje sie poprzez podniesienie reki, bez przerywania przemdwienia.
W przypadku jednoczesnego zgtoszenia sie kilku osdb méwca samodzielnie wskazuje osobe, ktérej
udziela gtosu.

Modwca moze przyjgé¢ albo odrzuci¢ pytanie. W trakcie jednego wystgpienia moze przyjaé
maksymalnie dwa pytania.

Czas zadania pojedynczego pytania nie moze przekroczy¢ 15 sekund.

Pytanie oraz odpowiedzZ wliczaja sie do czasu przemdwienia.

Cztonkowie druzyn mogg dyskretnie konsultowac sie, sporzagdzac notatki i przygotowywadé pytania
podczas wystgpien przeciwnikow, pod warunkiem niezaktdcania przebiegu debaty.
Niedopuszczalne sg gtosne rozmowy, przerywanie bez zgody méwcy oraz zachowania utrudniajace
prowadzenie debaty.

Marszatek Debaty rozstrzyga kwestie proceduralne dotyczgce zgtaszania pytan i przestrzegania

Czasu.
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§ 7. Gtosowanie publicznosci

Zwyciezce kazdej debaty wytania publicznos¢ w gtosowaniu przeprowadzanym bezposrednio po
zakonczeniu wystapien.

Gtosowanie odbywa sie za pomocg narzedzia Kahoot lub innego wskazanego przez Organizatora
systemu ankietowego.

Publicznos¢ wskazuje druzyne, ktéra w jej ocenie przedstawita bardziej przekonujaca
argumentacje, niezaleznie od osobistych pogladéw na temat tezy.

Uczestnicy Turnieju nie biorg udziatu w gtosowaniu, réwniez w debatach, w ktorych nie wystepuja.
Kazda uprawniona osoba moze odda¢ jeden gtos w danej debacie.

Zwycieza druzyna, ktdra uzyska wiekszg liczbe waznych gtosow.

W przypadku réwnej liczby gtoséw debata koriczy sie remisem.

W razie probleméw technicznych Organizator moze zastosowac alternatywng metode gtosowania,

zapewniajgcg jednakowe zasady dla obu druzyn.

§ 8. Punktacja i klasyfikacja koricowa

Za wyniki poszczegdlnych debat przyznaje sie:
a) 3 punkty za zwyciestwo;
b) 1 punkt za remis;
c) 0 punktéw za porazke.
O miejscu w klasyfikacji koncowej decyduje suma punktow zdobytych przez druzyne.
W przypadku réwnej liczby punktdw o wyzszej pozycji decyduja kolejno:
a) wieksza liczba zwyciestw;
b) wynik bezposredniego pojedynku, jezeli remis dotyczy dwéch druzyn;
c) wyzsza suma procentowego poparcia uzyskanego przez druzyne w obu debatach;
d) dodatkowe gtosowanie rozstrzygajgce, przeprowadzone zgodnie z zasadami
ogtoszonymi przez Marszatka.
Wyniki kazdej debaty sg ogtaszane po zakonczeniu gtosowania.

Klasyfikacja koricowa zostaje przedstawiona podczas zakoriczenia Turnieju.
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§ 9. Zasady zachowania i uczciwej rywalizacji

Uczestnicy zobowigzani s do wzajemnego szacunku, przestrzegania zasad kultury wypowiedzi
oraz wykonywania polecen proceduralnych Marszatka.

Argumentacja powinna odnosié sie do tezy i stanowiska strony przeciwnej, a nie do cech osobistych
uczestnikéw.

Niedopuszczalne sg wypowiedzi obrazliwe, dyskryminujgce, grozby oraz celowe zaktécanie debaty.
Uczestnicy mogg korzystac z przygotowanych notatek w formie papierowe;.

Korzystanie z urzadzen elektronicznych podczas debaty w celu wyszukiwania argumentéw lub
komunikowania sie z osobami spoza druzyny jest niedozwolone, z wyjgtkiem sytuacji
uzgodnionych z Organizatorem ze wzgledéw dostepnosci.

W przypadku naruszenia regulaminu Marszatek moze udzieli¢ upomnienia, a w powaznych
przypadkach skierowac¢ sprawe do Organizatora, ktéry podejmuje decyzje o dalszym udziale

uczestnika.

§ 10. Nagrody i wyrdznienia

Na podstawie klasyfikacji korncowej Turnieju wytania sie druzyny zajmujgce pierwsze, drugie i
trzecie miejsce.

Kazdy z czterech cztonkéw druzyny, ktéra zajmie pierwsze miejsce w Turnieju, otrzyma
indywidualng nagrode w postaci vouchera lub biletu uprawniajgcego do udziatu w wybranym przez
siebie wydarzeniu kulturalnym, w szczegdlnosci spektaklu teatralnym, koncercie lub innym
wydarzeniu dostepnym w ofercie operatora.

Nagrody dla cztonkéw zwycieskiej druzyny bedg miaty jednakowg wartos$é, niezaleznie od wieku
uczestnikéw i petnionej funkcji w druzynie. Wybér wydarzenia kulturalnego bedzie dokonywany
indywidualnie przez kazdego laureata, zgodnie z warunkami wykorzystania nagrody okreslonymi
przez jej wystawce.

Dla druzyn zajmujgcych drugie i trzecie miejsce Organizator przewiduje nagrody pocieszenia
w postaci upominkdéw rzeczowych lub materiatéw pamigtkowych.

Wszyscy uczestnicy Turnieju otrzymajg pamigtkowe dyplomy potwierdzajgce udziat
w wydarzeniu, z uwzglednieniem miejsca zajetego przez druzyne.

Organizator moze przyzna¢ dodatkowe wyrdznienia indywidualne lub zespotowe,
w szczegdllnosci za wysokag kulture debaty, wspotprace miedzypokoleniowg, umiejetnosc

argumentacji oraz postawe opartg na wzajemnym szacunku.
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Nagrody zostang wreczone podczas uroczystego podsumowania Turnieju. Szczegétowe informacje
dotyczace rodzaju nagréd, ich wartosci oraz zasad wykorzystania zostang przekazane uczestnikom

najpdzniej przed rozpoczeciem Turnieju.

§ 11. Rekrutacja i udziat w przygotowaniach

Rekrutacja prowadzona jest w terminie okreslonym przez Organizatora.

W przypadku wiekszej liczby zgtoszen niz dostepnych miejsc o zakwalifikowaniu decyduje kolejnos¢
prawidtowych zgtoszen, z zachowaniem limitu miejsc dla studentéw i senioréw.

Organizator moze utworzy¢ liste rezerwowa.

Zakwalifikowani uczestnicy zobowigzani sg do potwierdzenia udziatu w terminie wskazanym przez
Organizatora.

Organizator przewiduje przekazanie uczestnikom materiatoéw przygotowawczych oraz mozliwosé
udziatu w spotkaniu informacyjno-szkoleniowym.

Uczestnicy powinni poinformowaé¢ Organizatora o ewentualnej rezygnacji niezwtocznie po

podjeciu takiej decyzji.

§ 12. Ochrona danych osobowych i dokumentacja wydarzenia

Dane osobowe uczestnikdw sg przetwarzane w zakresie niezbednym do przeprowadzenia
rekrutacji, organizacji i dokumentowania Turnieju, zgodnie z obowigzujgcymi przepisami
o ochronie danych osobowych.

Szczegétowe informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych zostang przekazane
uczestnikom w odrebnej klauzuli informacyjnej.

Turniej moze by¢ dokumentowany fotograficznie lub audiowizualnie. Zasady wykorzystania
wizerunku uczestnikdw zostang okreslone w odrebnych informacjach i, gdy jest to wymagane,
zgodach.

Udziat w Turnieju nie oznacza automatycznej zgody na rozpowszechnianie indywidualnego

wizerunku uczestnika.
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§ 13. Postanowienia koncowe

Przystapienie do Turnieju oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyzje organizacyjne podejmuje Organizator,
natomiast decyzje proceduralne podczas debaty podejmuje Marszatek Debaty.

Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzenia uzasadnionych zmian organizacyjnych,
w szczegdlnosci dotyczacych miejsca, godziny lub terminu wydarzenia, o czym poinformuje
uczestnikow.

Regulamin obowigzuje od dnia jego opublikowania, tj. 3.11.2026 r.
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