	AKADEMIA WSB - WSB UNIVERSITY 

	Field of study:  Informatyka

	Course Title:  Projekt – Aplikacja mobilna w chmurze

	Educational Profile: praktyczny

	Level of Study: studia I stopnia

	Number of Contact Hours per Semester
	1
	2
	3
	4

	
	I
	II
	III
	IV
	V
	VI
	VII

	Full-time studies (L/C/Lab/P/E)*
	
	
	
	
	
	12lab/20pr
	12lab/20pr

	Part-time studies (L/C/Lab/P/E)*
	
	
	
	
	
	
	

	ECTS credits
	
	
	
	
	
	3
	3

	Language of Instruction:
	polski

	Instructor: 
	mgr inż. Mateusz Kawulok

	Form of Classes: 
	laboratorium, projekt

	Goals of the subject

	Prezentacja i praktyczne ćwiczenia zagadnień powstających w trakcie realizacji zespołowego projektu informatycznego, którego celem jest wytworzenie systemu/aplikacji komputerowej. Przedmiot obejmuje zarówno aspekty technicznej realizacji produktu informatycznego od koncepcji i wymagań aż do finalnej i udokumentowanej jego postaci jak również kwestie organizacyjne, zarządcze i dotyczące pracy zespołowej. 

	Learning Outcome
	Description of Learning Outcomes
	Assessment method

	Programme Learning Outcome
	PQF – Polish Qualifications Framework
	
	

	Knowledge

	INF_W06
	P6S_WK
	posiada wiedzę z zakresu metodyki i koncepcji prowadzenia projektów informatycznych oraz metod tworzenia zespołu dla potrzeb prowadzonych projektów informatycznych
	pytania kontrolne na temat zdobytej wiedzy na zajęciach

	INF_W06
	P6S_WK
	posiada podstawową wiedzę z zakresu szacowania ryzyka powodzenia projektów informatycznych, wiedzę z zakresu oceny możliwości realizacji celów założonych w projekcie i wiedzę z zakresu harmonogramowania zadań projektowych dla potrzeb realizacji określonych celów
	pytania kontrolne na temat zdobytej wiedzy na zajęciach

	INF_W06
	P6S_WK
	posiada wiedzę z zakresu wymaganego specyfiką produktu jaki jest tworzony w ramach projektu
	pytania kontrolne na temat zdobytej wiedzy na zajęciach


	Skills

	INF_U02
	P6S_UO
	posiada umiejętność pracy w zespole nad wyznaczonymi zadaniami projektowymi
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	INF_U06

INF_U07

INF_U08

INF_U09
	P6S_UW
	posiada umiejętność wykorzystania narzędzi informatycznych do modelowania systemów informatycznych i tworzenia dokumentacji dla projektów informatycznych/wdrożeniowych
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	INF_U01
	P6S_UW
	posiada umiejętność definiowania celów i określania sposobów ich realizacji poprzez zastosowanie odpowiednich narzędzi i technologii
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	INF_U02
	P6S_UO
	posiada umiejętność tworzenia dokumentacji prac przy projekcie w postaci harmonogramów przedstawionych wykresami gantta
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	INF_U10
	P6S_UW
	posiada umiejętność oceny nakładów czasowych i ekonomicznych do realizacji zadań projektowych
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	INF_U06
	P6S_UW
	posiada umiejętność doboru i stosowania odpowiednich narzędzi podczas rozwiązywania zadań technicznych, których celem jest wytworzenie finalnego produktu
	pytania kontrolne i ćwiczenia realizowane podczas pracy ze studentami na zajęciach

	Social Competences

	INF_K04
	P6S_KO
	rozumie zasady pracy grupowej, komunikacji w grupie projektowej, zarządzania zasobami w celu wykonania zadań, grupowego podziału prac i zadań ze względu na kwalifikacje i nabyte umiejętności
	zadania z zakresu przygotowania koncepcji działań i weryfikacja ich wykonania poprzez analizę dostępnych za pomocą internetowych środków interakcji społecznej danych i informacji

	Student Workload (1 teaching hour = 45 minutes) 

	Full-time Studies 
udział w wykładach = 

udział w ćwiczeniach/laboratoriach = 24
przygotowanie do ćwiczeń/laboratorium = 48
przygotowanie do wykładu = 

przygotowanie do egzaminu/zaliczenia = 28
realizacja zadań projektowych = 40
e-learning =

zaliczenie/egzamin = 4
inne  (konsultacje) = 6
RAZEM: 150h
Liczba punktów  ECTS: 6
w tym w ramach zajęć praktycznych:6
	Part-time Studies 


	WARUNKI WSTĘPNE


	Wiedza i umiejętności w zakresie zastosowania technologii informatycznych do rozwiązywania rzeczywistych problemów technicznych koncepcyjnych i wdrożeniowych. Podstawowa znajomość wymaganych elementów jednej z metodyk prowadzenia projektów informatycznych, podstawowa znajomość jednego z narzędzi do modelowania i tworzenia dokumentacji projektów informatycznych.

	TREŚCI PRZEDMIOTU

(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i e-learning)


	Treści realizowane w formie bezpośredniej: 

· Budowa koncepcji produktu informatycznego z uwzględnieniem podstawowego modelowania systemu informatycznego: od idei, przez wymagania po diagramy modelujące funkcjonalność docelowego produktu

· Przedstawienie koncepcji projektowych, pokazanie metod klasyfikacji zadań projektowych i przedstawienie zasad oceniania wyników projektów.

· Budowa zespołu projektowego, wybór tematyki projektów i uszczegółowienie celów jakie muszą być osiągnięte podczas realizacji zadań projektowych. Przedstawienie zasad budowy zespołu z uwzględnieniem kompetencji i umiejętności poszczególnych osób.

· Specyfikacja zakresu prac projektowych, założenie zadań z podziałem na określone osoby i zasoby używane do realizacji projektów. Przedstawienie harmonogramu zadań, konstruowanie wykresów gantta odzwierciedlających cząstkowe zadania projektowe.

· Szkielet dokumentacji projektów z zastosowaniem podstawowych narzędzi do projektowania systemów informatycznych, pokazanie notacji graficznych pozwalających na tworzenie dokumentacji projektu informatycznego.

· Ocena możliwości realizacji zadań projektowych, zagrożeń związanych z dotrzymaniem terminów realizacji, metody minimalizacji ryzyka niepowodzenia projektu informatycznego.

· Realizacja koncepcji i zadań przedstawionych w projekcie na etapie specyfikacji wymagań podziału prac obowiązków i zadań do realizacji w obrębie zespołu.

· Weryfikacja zrealizowanych zadań projektowych przez studentów, przedstawienie problemów i wyników realizacji projektów.

· Generowanie dokumentacji zrealizowanego projektu z uwzględnieniem szczegółów realizacji i implementacji opisu użytych narzędzi i technologii, oraz oceny powodzenia projektu.

· Opcjonalnie możliwość modelowania i weryfikacji produktu informatycznego wspartego współpracą z biznesem będącym źródłem wymagań dla produktu 

Przedstawienie wyników zrealizowanego projektu w grupie, wspólne sugestie na temat poprawy efektywności zadań projektowych i koncepcji użytych do osiągnięcia celu
Treści realizowane w formie e-learning: Nie dotyczy

	LITERATURA 

OBOWIĄZKOWA


	· Griffiths D., Griffiths D., Head First Kotlin: A Brain-Friendly Guide, O’Reilly Media, 2019
· Jemerov D., Isakova S., Kotlin in Action, Manning Publications, 2017
· Rodger R., Beginning Mobile Application Development in the Cloud, Wrox/Wiley, 2012
· Zarządzanie projektami IT; Philiph Joseph; Helion Gliwice 2010

· Agile Software Development with Scrum; Beedle Mike, Schwaber Ken; Prentice Hall; 2008

	LITERATURA 

UZUPEŁNIAJĄCA

(w tym min. 2 pozycje       w języku angielskim; publikacje książkowe lub artykuły)
	· A teamwork effectiveness model for agile software development, w: Empirical Software Engineering
· Turlea E. i in., Improving Teamwork in Agile Software Engineering Education

	METODY NAUCZANIA

(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i              e-learning)
	W formie bezpośredniej:

Prezentacje multimedialne, studium przypadku, burza mózgów, przykłady instruktażowe, pytania kontrolne, komunikacja bezpośrednia i w formie zdalnej
W formie e-learning: Nie dotyczy

	POMOCE NAUKOWE
	Rzutnik multimedialny, komputer z dostępem do sieci Internet, oprogramowanie wspierające pracę grupową, moodle, flipchart

	PROJEKT

(o ile jest realizowany w ramach modułu zajęć)
	Projekt polega na zaplanowaniu (w wymiarze technicznym oraz organizacyjnym), zaprojektowaniu i implementacji oraz udokumentowaniu komponentów wchodzących w skład rozwiązania będącego produktem projektu informatycznego. Szczególną uwagę studenci zwracają na proces wytwórczy, wykorzystanie narzędzi, sposób komunikacji w projekcie oraz weryfikację początkowych założeń przez pryzmat uzyskanych wyników. 

	FORMA I WARUNKI ZALICZENIA

(z podziałem na 

zajęcia w formie bezpośredniej i                 e-learning)
	· laboratorium - Zaliczenie na ocenę
· Projekt - Zaliczenie na ocenę
· Zaliczenie na podstawie uczestnictwa w zajęciach przewidzianych w zakresie prowadzonego przedmiotu i wykonania zadań przez studentów. Oddanie dokumentacji projektowej i prezentacja poszczególnych etapów zrealizowanego projektu.

· Warunkiem uzyskania zaliczenia jest zdobycie pozytywnej oceny ze wszystkich form zaliczenia przewidzianych w programie zajęć.


