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ZAPYTANIE OFERTOWE
nr 1/2022/InterregPL-CZ

W zwigzku z realizacjg przez Akademie WSB wspdlnie z Partnerem Czeskim — Vysoka Skola Banska TU Ostrava,
Republika Czeska, projektu ,Praktyczny program ksztatcenia kadr rozwijajgcych gospodarke niskoemisyjng na
pograniczu II" nr CZ.11.3.119/0.0/0.0/18_031/0002219, wspoétfinansowanego ze S$rodkéw Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Interreg V-A Republika Czeska — Polska 2014 — 2020
kierujemy do Panstwa zapytanie ofertowe o wycene sprzetu oraz oprogramowania VR z zastosowaniem
parametréw i wymogoéw wyszczegolnionych ponize;j:

l. Opis przedmiotu zapytania — parametry minimalne

1. W ramach realizacji Przedmiotu Zamdéwienia Wykonawca zobowigzany jest do:

a) dostarczenia oprogramowania spetniajgcego wymagania umieszczone w tabeli minimalnych
parametrow technicznych oprogramowania (tab. 2) w wersji VR wraz ze stanowiskiem PC oraz goglami
VR. Oprogramowanie zostanie wdrozone na dostarczonym stanowisku PC. Zamawiajgcy wymaga licencji
na oprogramowanie, ktéra bedzie nieograniczona pod wzgledem ilosci instalacji (typu Multi Open) oraz
nieograniczona czasowo (stata, typu parament). Przedmiot zamowienia nalezy zrealizowac zgodnie
z ponizszymi  wymaganiami funkcjonalnymi, technicznymi i uzytkowymi opisanymi w Tabeli
Minimalnych Parametréow Technicznych (tab. 1).

b) Przedmiot zamdwienia musi by¢ fabrycznie nowy.

c) Zamawiajacy wymaga montazu, instalacji oraz przetestowania kompletnego przedmiotu zamdwienia
przed zatwierdzeniem odbioru.

d) Zamawiajagcy wymaga wdrozenia systemu na wskazanym przez Zamawiajgcego sprzecie.

e) Zamawiajagcy wymaga dostarczenia instrukcji obstugi w jezyku polskim.

f) Zamawiajgcy wymaga przeprowadzenia na koszt Wykonawcy szkolenia obejmujgcego dostarczony
sprzet oraz oprogramowanie w zakresie jego uzytkowania i poszczegdlnych funkcji, zakonczonego
wydaniem certyfikatu producenta tego oprogramowania, ha miejscu u Zamawiajgcego.

2. Okres gwarancji — minimum 12 miesigce liczagc od dnia podpisania protokotu zdawczo-odbiorczego
potwierdzajgcego prawidtowg realizacje przedmiotu zamowienia. Przerwa w uzytkowaniu spowodowana
naprawg gwarancyjng powoduje automatyczne przedtuzenie czasu gwarancji o ten okres.

a. W razie wystgpienia usterki lub awarii po zakorczeniu realizacji zamdéwienia w ramach udzielonej
gwarancji jakosci nalezy przystapi¢ do jej usuniecia w ciggu 4 dni roboczych od dnia zgtoszenia
i dokonac jej usuniecia w ciggu kolejnych 14 dni roboczych. Jezeli czas naprawy bedzie dtuzszy na
zadanie Zamawiajgcego Wykonawca na czas naprawy dostarczy zastepczy przedmiot zamdwienia o
identycznych lub lepszych parametrach technicznych.

b. W ramach zaoferowanej ceny Zamawiajgcy wymaga realizowania ustugi wsparcia autorskiego,
z czasem reakcji nie dtuzszym niz 48h od momentu zgtoszenia, w okresie 24 miesiecy od dnia
zawarcia umowy.

L. Warunki udziatu w postepowaniu okreslone przez Zamawiajgcego — zdolnos¢ techniczna

1. Wykonanie przez Wykonawce nie wczesniej niz 3 lata przed uptywem terminu sktadania ofert, co
najmniej 2 zamodwienn systemoéw symulacyjnych z wykorzystaniem technik skanowania 3D
z wykorzystaniem skanerow fotogrametrycznych i laserowych, pozwalajacych na fotorealistyczne
odwzorowanie miejsc, obiektow i postaci w Swiecie wirtualnym.

2. Wykonanie przez Wykonawce nie wczesniej niz 3 lata przed uptywem terminu sktadania ofert, co
najmniej 2 zamowien systemow symulacyjnych na kwote co najmniej 40 000 euro.
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Kryteria oceny ofert

1. Za oferte najkorzystniejszg uwaza sie oferte, ktéra przedstawia najkorzystniejszy bilans ceny oraz
spetnionych parametréw minimalnych wyszczegélnionych w zapytaniu.

2. Jezeli nie mozna wybra¢ najkorzystniejszej oferty z uwagi na to, ze dwie lub wiecej ofert przedstawia
taki sam bilans ceny i innych kryteriéw oceny ofert, Zamawiajgcy wzywa Wykonawcéw, ktérzy ztozyli te
oferty, do ztozenia w terminie okreslonym przez Zamawiajgcego ofert dodatkowych.

. Opis przedmiotu zamodwienia — poziomy immersji symulacji VR

Zamawiajacy na potrzeby zamowienia opracowat nastepujgcy podziat poziomoéw imersji symulacji VR:

e Poziom 1 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem zdje¢ sferycznych 360
stopni. Potgczenie w oprogramowaniu zestawu zdje¢ 360 oraz opisdw w postaci plansz tekstowych lub
zawierajgcych osadzone 2D materiaty wideo w spdjng cato$¢ w postaci wirtualnego spaceru. Interakcja
z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za posrednictwem obrotu gtowy lub kontroleréw VR.
Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji w przegladarce internetowej za posrednictwem
myszki oraz klawiatury. Dostepnos$¢ dla koricowego uzytkownika zaréwno za posrednictwem gogli VR,
jak rowniez przegladarki internetowej.

e Poziom 2 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem filméw sferycznych 360
stopni. Potgczenie w oprogramowaniu zestawu filméw 360 oraz opiséw w postaci plansz tekstowych lub
zawierajgcych osadzone 2D materiaty wideo w spdjng cato$¢ w postaci wirtualnego spaceru. Dopuszcza
sie, aby oprogramowanie zawierato zaréwno filmy 360, jak rowniez zdjecia 360. Oprogramowanie za
poziom 2 uznaje sie w przypadku, gdy zawiera co najmniej 51% filméw 360 wzgledem zdje¢ 360.
Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za posrednictwem obrotu gtowy lub kontroleréw
VR. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji w przegladarce internetowej za posrednictwem
myszki oraz klawiatury. Dostepnos¢ dla koricowego uzytkownika zaréwno za posrednictwem gogli VR,
jak réwniez przegladarki internetowej.

e Poziom 3 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem technik skanowania 3D
(laserowego/fotogrametrycznego). Elementy $wiata 3D sg statyczne i umozliwiajg jedynie ich
obserwacje z kazdej strony bez mozliwosci wejscia w interakcje z nimi. Dostepnos¢ dla koncowego
uzytkownika zaréwno za posrednictwem gogli VR w petnej funkcjonalnosci. Generacja na podstawie
utworzonego $wiata 3D zestawu generowanych z wykorzystaniem grafiki komputerowej zestawu zdjeé
360 stopni (poziom imersji 1) na potrzeby wykorzystania w ograniczonym zakresie (wirtualny spacer) za
posrednictwem przegladarki internetowej. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za
posrednictwem obrotu gtowy lub kontroleréw VR. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji
w przegladarce internetowej za posrednictwem myszki oraz klawiatury.

e Poziom 4 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem technik skanowania 3D
(laserowego/fotogrametrycznego). Elementy $wiata 3D sg animowane i umozliwiajg poprzez interakcje
z nimi uruchomienie odtwarzania animacji w silniku symulacyjnym. Generacja na podstawie
utworzonego $wiata 3D zestawu generowanych z wykorzystaniem grafiki komputerowej zestawu zdjeé
360 stopni (poziom imersji 1) na potrzeby wykorzystania w ograniczonym zakresie (wirtualny spacer) za
posrednictwem przegladarki internetowej. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za
posrednictwem obrotu gtowy lub kontroleréw VR. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji
w przegladarce internetowej za posrednictwem myszki oraz klawiatury.

CZ.11.3.119/0.0/0.0/18_031/0002219
Praktyczny program ksztatcenia kadr rozwijajgcych gospodarke niskoemisyjng na pograniczu Il / Prakticky program vzdélavani personalu rozvijejiciho
nizkouhlikové hospodarstvi v pohranici Il



PREKRACUJEME HRANICE
PRZEKRACZAMY GRANICE
2014—2020

EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA
EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO)
EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO

e Poziom 5 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem technik skanowania 3D
(laserowego/fotogrametrycznego). Elementy $wiata 3D s3 interaktywne, tj. umozliwiajg interakcje z
nimi w swiecie wirtualnym w sposéb analogiczny jak w rzeczywistosci. Przyktadowo — wykorzystanie
Srubokretu do odkrecenia $ruby. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za
posrednictwem obrotu gtowy lub kontroleréow VR.

e Poziom 6 - realizacja odwzorowania rzeczywistosci w VR z wykorzystaniem technik skanowania 3D
(laserowego/fotogrametrycznego). Elementy $wiata 3D sg interaktywne, tj. umozliwiajg interakcje z
nimi w Swiecie wirtualnym w sposéb analogiczny jak w rzeczywistosci. Oprogramowanie zintegrowane
ze stanowiskiem sprzetowym umozliwiajgcym doswiadczenie przez uzytkownika sprzezenia
haptycznego podczas interakcji z wirtualnym swiatem. Generacja na podstawie utworzonego $wiata 3D
zestawu generowanych z wykorzystaniem grafiki komputerowej zestawu zdje¢ 360 stopni (poziom
imersji 1) na potrzeby wykorzystania w ograniczonym zakresie (wirtualny spacer) za posrednictwem
przegladarki internetowej. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji VR za posrednictwem
obrotu gtowy lub kontroleréw VR. Interakcja z oprogramowaniem w przypadku wersji w przegladarce
internetowej za posrednictwem myszki oraz klawiatury.

V. Szczegotowe minimalne parametry techniczne

Czesc | — Wymagania funkcjonalne i uzytkowe platformy

Tabela 1. Szczegétowe minimalne parametry techniczne

Lp. | Szczeg6towy opis wymaganych parametréow technicznych, funkcjonalnych i uzytkowych platformy

Silnik, na ktorym powinna by¢ zbudowane oprogramowanie platformy , Wirtualna Fabryka - Cyfrowe
MSP”

Wykonawca powinien wykorzystaé podczas implementowania oprogramowania z silnika Unreal Engine
lub Unity3D. Wykonawca zapewnia, ze wszystkie rozwigzania zastosowane w ramach pierwszej jak

i drugiej warstwy platformy sg kompatybilne z tym silnikiem i nie skutkujg niezgodnosciami w trakcie
wykorzystania platformy.

2 Oprogramowanie nie powinno zawiera¢ w interfejsie graficznym na potrzeby komunikacji
z uzytkownikiem ekranéw w formie interfejséw 2D. Oprogramowanie powinno by¢ 3D i dedykowane
do wykorzystania w goglach VR.

3 Interakcja ze swiatem wirtualnym przez uzytkownika powinna odbywac sie za pomoca:

e  Systemu pozycjonowania 3D uzytkownika zintegrowanego z goglami VR,
e Kontroleréw VR,
e (opcjonalnie) Sledzenia kierunku gtowy.

4 Funkcja wykrywania kolizji w $wiecie wirtualnym musi by¢ dostepna w oprogramowaniu i nie moze
zaleze¢ od oprogramowania lub sprzetu innej firmy.

5 Podczas gdy jeden uzytkownik korzysta z oprogramowania platformy, pozostali uczestnicy spotkania
powinni mie¢ mozliwos¢ Sledzi¢ dziatania uzytkownika na ekranie telewizora. Wizualizowany na
ekranie telewizyjnym obraz powinien byc¢ spéjny bez podziatu na przeksztatcenie VR na potrzeby
lewego i prawego oka w goglach VR.
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Czesc Il — Szczegétowe minimalne parametry techniczne oprogramowania

Tabela 2. Szczegétowy opis wymaganych parametréw technicznych, funkcjonalnych i uzytkowych
oprogramowania

Lp. | Szczegétowy opis wymaganych parametrow technicznych, funkcjonalnych i uzytkowych
oprogramowania

1 Oprogramowanie powinno umozliwia¢ obstuge w jezyku polskim

2 Oprogramowanie powinno umozliwia¢ obstuge w jezyku angielskim

3 Oprogramowanie powinno umozliwia¢ wtgczenie do procesu ksztatcenia zawodowego
specjalistycznych kadr zarzadzajgcych energia i rozwijajacych gospodarke niskoemisyjng na pograniczu
poprzez odwzorowanie na co najmniej 5 poziomie imersji co najmnie;j:

3.1 | jednego interdyscyplinarnego scenariusza szkoleniowego kompetencji i umiejetnosci VR dla studentow
kierunkéw biznesowych i technicznych oraz kadr firm montujgcych systemy energetyczne oparte m.in.
o odnawialne zrédta energii dla branzy turystycznej

3.2 | jednego interdyscyplinarnego scenariusza szkoleniowego kompetencji i umiejetnosci VR dla studentow
kierunkéw biznesowych i technicznych oraz kadr firm montujgcych systemy energetyczne oparte m.in.
o odnawialne zrédta energii dla branzy automotive

3.3 | jednego interdyscyplinarnego scenariusza szkoleniowego kompetencji i umiejetnosci VR dla studentéw
kierunkow biznesowych i technicznych oraz kadr firm montujgcych systemy energetyczne oparte m.in.
o odnawialne zrédta energii dla branzy budowlanej

4 Oprogramowanie powinno umozliwia¢ zainspirowanie ucznidw szkét zawodowych do rozwoju
zawodowego w kierunku zarzgdzania energig i gospodarkg niskoemisyjng poprzez wizualizacje
oprogramowania z wykorzystaniem technologii VR

Czesc 1l - Szczegétowe minimalne parametry techniczne warstwy sprzetowej niezbednej do prawidtowe;j
realizacji platformy

Tabela 3. Szczegétowe minimalne parametry techniczne warstwy sprzetowe;j

- Dostawa infrastruktury technicznej

Wykonawca wdrozy oprogramowanie spetniajgce minimalne parametry techniczne
oprogramowania (tab. 2) na dostarczonym fabrycznie nowym sprzecie o minimalnych parametrach

1
technicznych okreslonych w kolejnych punktach.
Co najmniej 10 sztuk ,,specjalnych laptopéw do nauki z zastosowaniem do technologii AR”
o nastepujgcych minimalnych parametrach minimalnych:

2

e Procesor: uzyskujgcy co  najmniej 17,430 punktéw CPU w  rankingu
https://www.cpubenchmark.net/cpu_list.;
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e Karta graficzna: uzyskujagca Index co najmniej 110 punktédw w rankingu
https://www.gpucheck.com/pl-pln/gpu-benchmark-graphics-card-comparison-chart ze
wsparciem technologii Oculus Link (https://support.oculus.com/articles/headsets-and-
accessories/oculus-link/oculus-link-compatibility);

e RAM: 16 GB lub wiecej;

e  Dysk: M.2 PCie SSD 256 GB lub wiecej;

e  Porty: Ethernet, USB 3.2 (co najmniej jeden).

Wykonawca moze dostarczy¢ komputery o wyzszych parametrach, jesli uzna, ze wymagane to
bedzie dla zapewnienia sprawnego funkcjonowania platformy.

Co najmniej 10 sztuk ,zestawu gogli AR/VR i oprogramowaniem” wraz z kontrolerami VR
(manipulatorami) o nastepujacych parametrach minimalnych kazdego zestawu:

e  taczna rozdzielczos$é co najmniej 1832 x 1920 na kazde oko,

e (Czestotliwos¢ odswiezania co najmniej 90 Hz,

e Pozycjonowanie z 360-stopniowym pokryciem ruchu. Oczekiwany obszar roboczy do
pokrycia przez system pozycjonowania gogli VR to 3m x 3m.

e  Whbudowany akcelerometr,

e  Wbudowany magnetometr,

e Pamie¢ wbudowana nie mniej niz 256 GB,

e  Wbudowany zyroskop,

e 2 zintegrowane kontrolery VR,

e Zestawem niezbednych kabli do petnego wykorzystania funkcjonalnosci gogli VR oraz
kontroleréow VR,

e Zestaw niezbednego oprogramowania wymaganego do wykorzystania funkcjonalnosci gogli
VR oraz kontroleréw VR.

Wykonawca moze dostarczy¢ zestawy gogli VR wraz z kontrolerami VR o wyzszych parametrach.
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